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VOCÊ QUER O DREAMCAST? TÁ NA MÃO! 


emlavftation o «dra cost » 
pl A Perco ted 


4 E e Por que esperar mais 9 meses se você pode 
ONE Qu. elUell 7 comprar já? Peçalo Dreamcast Japonês e detone 
, o primeiro « “pm de 128 4 do mundo! 


A “É 349,30 
as O, ou iO R$ DO28 


Godzilla Es usa Bans Virtua Fighter 3tb 


ANPESITOES 
Sonic Adventure 599 acessômes 
Blue Stinger cado REAIS AST 
Pu R$ 04,98 cama 
ação Sega Rally Championship 2 Controller Extra 
Colony Wars: Vengeance -, Monaco Grand Prix Racing Cartão de Memória VMS 


Metal Gear Solid 
E: tomb Raider 2 ; dd 








14 30 
aii + V 













EMO O DIES ENO E a DO CRE 
1) e Siepaisny 24 UI 





SistoNcio 


eusLusivos 


Pokémon Pikachu R$ 44,90 
Game Booster (Rocket) R$ 94,9 
Jogue Game Boy no seu Né4 





International SS Soccer 98 Boy 
- Game Shark R$ 89,90 
Knockout Kings (Boxe) Porta € hos N64 R$ 40,00 


Lea “Volante Mad Catz R$ 119,90 Japonêa Amei radio 


Darkstalkers 3 AÇÃO =- MG AÇÃO 
Castlevania: Dracula X House of the E 
Deep Fear Mega Man X4 
COTA = Ongs Resident Bui dájo 
A Japan Pro Wrestling AN) 












ol 
Mortal Kombat 4 

Rival Schools (Capcom) 
Str. Fighter 2 Collect Vol 2 





Tekken 3 4 
f Fi “97 
Tenchu - Stealth Assassin apps cstaéiao Enemy Zero 
Me Ses Street Fighter a Ciao asponys 
s cia Analógico Dies R$ 6950 Vampire savior Worldwide Soccer 98 
Fencer Musashi * Controle Arcade (PSXISAT) R$79,90 X-Men us. Street Fighter ROS 
ileso 7 DEX Drive (SNS) o E 0 Jogos delutaincluem Magic Knight Rayearth 
ilver Star Story Game SI cartão de memória Shining Force 3 
Parasite Eve Memory Card (PSX) 69,90 Conversor para console Conversor japonês c/ 4Mb 
Vea emo Ca — Es americano: R$ 20,9 (e jogo) . de memória R$ 74 


UAPOUIAÇÃO) DIABLA EA BIC)MS DO) CHERIIZ, APOIOS JÁ eLUSOS, ACEITAMOS TODOS D3 CAÍ: Io) 


asora (011) 7295-9666 ensincasa 


DIRECTSHOPPING  szsses 






Ace Combat 3 
Activision Classics 

Army Men 30 
Apocalypse 

Capcom Generation 2 
Capcom Generation 3 
Capcom Generation 4 
Crash Bandicoot Warped 
Dark Stalhers 3 


Gex Deep Cover Gecko 
Jeff Gordon Xs Racing 

Marvol Super Heroes Vs, Sret Fighter 
Monkey Hero 

Shadowman 


É shao Lin 


Street Boarders. 


DD strters 1945 1 





Xena: Warrior Princess 


Battle Tan 

Boss Rally World Tour 

Castlevania 64. 

Gex 3 Deep Cover Gecko 
o Elo 


MASTER 
Legend of Ilusion 
Sítio do Pica-Pau Amarelo. 


SNES 
The Legend of Zola: ko the Past 





NES 
The Legend ot zelda 
Zelda? 


GAME BOY 

The Legend of Zelda: Links Awakening 
ARCADE 

Powerstone 

The House of the Dead 2 


DREAMCAST 
Godeiia Generations: 
Maken X 

Pempen 


Powerstone 
The House of the Dead 2 
Virtua Fighter 3 78. 


do RA RAS PENAS 













GATA NA ÍNDIA 
ft e suas novas peripé 
to afora na tela do PS 
(pág 


CIRCUITO À 
ABERTO W| 
Game Boy Color 

chega com muitos jogos 





PRÉ-ESTRÉIA À 
Marvel Vs. Street 

vai dar as caras no 
PStation em fevereiro 





PAINEL 4 
Muita nostalgia vai 
rolar com a série 
Capcom Generations 


GoLPE É 
FINAL 


Confira todos os 
golpes de DarkStalkers 3 











ÍNDIO BRAVO 


lurok volta em nova aventura, 






al (pági 
Sucesso de bilheteria, 40) 
Fifa ganha sua versão 99 

Todos os mundos de 


Crash Bandicoot ) 


Warped, o terceiro da série 


DETOA 








ELA 
FL 





IBACK À 


Os 12 anos de Zelda 
no mundo dos games 













DE sasy serio 
Virt  3tb conquistou os Foi só Zelda chegar que o 
Baby japonês desapareceu da redação. 
Ficou internado em casa e não 
largou o controle enquanto não viu 
o fim do jogo. Depois de tomar 
banho pela primeira vez no mês, 
deu uma olhada em Dune 2000 e |, 
em Tetris 64. = A 





RECOMENDADOS 


: THE LEGEND OF ZELDA: THE OCARINA OF TIME 
| DUNE 2000 
k VARPED LIA 






GORA q 
Iô, galera! Gostaria de desejar um efusivo ( 
bom Ano Novo a vocês, cheio de alegria, 
games e com o mínimo possível de erros. Não 
sei se este japa que vos fala anda menos crítico 
porque está amando ou se os comandados do 
Chefe é que andam errando pouco mesmo. Em 
todo o caso, na edição de 
dezembro, pouca coisa 
errada saltou aos meus 
olhos. Em primeiro lugar, o 
nome correto do fabricante 
do game Steam Heart's 
(Saturn, página 27) 
é Giga. Na página 
59, na seção de 
Dicas, o código 
para ter acesso a 
Todas as Armas no 
jogo Duke Nukem Time 
to Kill, do P.Station, saiu 
errado, O certo é: L1, L2, ?, 
Li, L2Z 4, R1, 2, R2, €. 





















Ss Os dinossauros de Turok 
2 apanharam pra valer do 
Lord. Munido de uma potente 


pistola, o cara detonou os 
monstrengos do jogo e babou nos 
gráficos perfeitos. Depois, curtiu a 
; velocidade e as manobras 
radicais de Street Boarders. 


RECOMENDADOS 


TUROK 2: SEEDS OF EVIL 
STREET BOARDERS, FIFA '99 
ROGUE SQUADRON 





Coisas da vida. O Niélisson de Souza, de Itapetininga, SP, é o maior fã de Zelda, 
game recém-lançado para o Nintendo 64. Caprichou no desenho, reforçou os 
músculos do cavalo e ganhou o prêmio do mês...um P.Station, brinde da 
Câmera Games! Zelda não roda no console da Sony, mas jogos não vão faltar 















Niélisson de 
Souza, de |4 
Hapetininga, SP, 
caprichou no 
desenho do Link, 
de Zelda, clássico 
do Nintendo 64, 
e vai levar um 
PStation pra 



























e Antônio 
de Lima, de Bra 









Paulista, SP, mostrou o qu 
cabeça do Ch 
protesta, 











de Paranaguá, 
estava cotado 








qual revista 

estava 
mandando seu 
desenho 











curvas de Shiki, direto de 
Samurai Shodown 64 para o 
desenho do Cleiton da Silva, de 
São Paulo, SP 


1º] Chesfer, o monstrengo camarada, 
&.| deu as caras no desenho do 
Silvano de Menezes, de Paratibe 
Paulista, PE 
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És = - ste 
Vampira espera Gambit no 
desenho do Pedro Galvão, de 










Genival da 

Silva Jr. ou 

Neneco para 

os íntimos 

de 

MG, matou 

E, Sub-Zero e 
colocou a 







depois 
Fighter Zero 2. O desenho é do 
Eddie Gomes, de São Paulo, SP 






















Bison e Ryu preparam- 
se para mais um 
round de Street Zero. 
Diógenes Pereira 
Júnior, de São Paulo, 
SP, é o dono do traço 








videogame, 
Superman e Croft, na milésima capa da SGP 
seus superpoderes no desenho do que já passou pela cabeça do 
Rodrigo Vicentini, de São João Del Fagner dos Santos, de Mogi das 
Rei, MG Cruzes, SP. Todas com ela, Lara 


“ Solid. O que faço com o disquete que 
recebo de um velho gordo? Para que 
serve o D.Mine? Onde devo usá-lo? 








Júlio Freitas 
Guaratinguetá, SP 


MK: o MO DISK não serve para 
nada, Júlio. Já o D.Mine é um 
: tor de minas. Com ele você 
le ver a localização das minas e 
tros objetos metálicos no mapa. 
s, para localizar minas, é melhor 
Thermal Goggle. 


pnado de Breath of Fire Ill, mas 
. Não estou conseguindo ligar a 
, vocês podem ajudar? 


Davi Araújo 
“São Paulo, SP 








Estou no mundi y Bucked Bay, de 
Banjo-Kazooie. Atravessei um rio perto 
da porta que vai para Treasure Trove 
Cove e encontrei um quebra-cabeças 
com muitas peças faltando. Tentei 
montá-lo, mas não encontrei uma peça 
gigante. O que eu faço? 


Daniel Berbel 
Ro: Suzano, SP 






continuar procurando 
gigante, vai ficar maluco, 
não existe, Qualquer peça 









quebra-cabeça. Para « trar 
todas as peças, siga a do 


Estou na fase Lar's Cript, em Abra; e 
não consigo encontrar a saída. Por 
favor, ajudem! 

+» E 4 


E : Ped sa 
“Bragança, PA 
MG voc tm d ana sans 
na 32,4, 1e5, da esquerda 
“para a direita. Vá para a sala acima 
“e acione o santo. Aí acione os 
cristais. A ordem é direita, 
“esquerda, baixo e cima. Seja rápido 
“e acione os cristais: cima, baixo e 
centro. Vá para a sala seguinte e 
mate os inimigos. Volte e acione os 
“cristais de novo. Volte para a outra 
“sala e siga em frente. Para 
terminar o jogo, dê uma olhadinha 
no detonado da edição especial 
PlayStation Magazine. 


Clubes 


Tenho um clube em 
que faço jornais com dicas e 
truques para jogos de 
computador. Os interessados em se 
associar devem enviar R$ 5 para a 
rua Jornalista Augusto Vaz 
Filho, 1.012, Maceió, AL, 
fone (082) 241-2516. Ou w 
depositar o valor no Banco do 
Brasil, agência 1233-5, conta 
5698-7. Pagando esse valor, 
você receberá quatro 
“jornais semanais. 


Arthur Paredes 


CLASSIFICADOS 


Vendo um SNes com 
21 cartuchos, 2 
controles e uma 
pistola Super Scope. 
R$ 250. Ou troco por 
um P.Station com 2 
controles Dual Shock. Tratar com 
Renan, (011) 211-5551, São Paulo, SP. 





Troco um Nintendo 64 com um 
controle por um PStation com dois 
controles. Tratar com Rafael, (011) 3760- 
1815, São Paulo, SP. 


Vendo um Saturn com 2 controles, um 
cartucho de expansão de memória e 
22 CDs. R$ 350. Vendo também um 
Nintendo 64 com 2 controles e 2 
cartuchos. R$ 260. Vendo SNes com 2 
controles e um cartucho. R$ 100. Tratar 
com Paulo (082) 325-6037, Maceió, AL. 


Vendo um SNes com 2 controles e 6 
cartuchos. R$ 150. Tratar com Pedro, 
(021) 247-6015, Rio de Janeiro, RJ. 


Vendo um Nintendo 64 com 2 
controles e um cartucho. Ou troco por 
um P.Station com dois controles e quatro 
CDs. Tratar com Bruno, (021) 756-9540, 
São João de Meriti, RJ. 


Vendo um Mega Drive Il com 2 
controles e 4 cartuchos. R$ 200. Qu 
troco por um GameBoy. Tratar-com 
Guilherme ou Geison, (047) 276-0124, 
Jaraguá do Sul, SC, 


Vendo 33 CDs para PStation. R$ 200. 
Tratar com Otávio, (014) 641-1319, Barra 
Bonita, SP. 


Troco um Nintendo 64 com 2 
controles, Memory Card e um 
cartucho por um PStation com dois 
controles, Memory Card e CDs. Tratar 
com Rodolfo, (011) 6461-3184, 
Guarulhos, SP. 


Vendo um Mega Drive com 2 
controles e3 
cartuchos. R$60. Ou 
troco por um Saturn 
com 3 CDs. Tratar com 
Wandel ou Klevice, 
(011) 522-1409, Estância, SE. 








Escreva sempre para 
SuperGamePower, a melhor 
revista de games do planeta!! 
O chefe quer sa ETER ! 


O esporte continua em alta, mas 

parece que a galera resolveu 

exercitar também os músculos do Metal Gear Solid P.Station ação 
cérebro em meio ao suspense de 
Metal Gear Solid. Campeão de 2 FZeroX | Nintendo 64 esporte 
locações no mês, o game roubou o 
lugar de F:Zero X, que segura a 3 ISSS Pro 98 P.Station esporte 
segunda posição, e prova z E 
que veio para disputar o ». Gex 64 Nintendo 64 ação 
título de melhor do /2 
ano. Também na linha P 
cabeça, Brave a 6 Mission: Impossible Nintendo 64 ação 
Fencer Musashiden 7/ 
volta a aparecer no / Brave Fencer P.Station RPG 


ranking. ISSS Pro 98 é o 9 F-1 World Grand Prix Nintendo 64 esporte 
único jogo de = 


esporte que sobe À e q Need for Speed 3 PStation esporte 
na lista. 
É 10 Nascar '98 Saturn esporte 
Fontes: em São Paulo, JCB Games (011) 217-1186, Tilt's 3 (011) 5583-3468, Nika's Games (011) 875- 


2737; em Foz do Iguaçu, Mundo dos Games (045) 767-8042; em Salvador, Só Games (071) 240- 
6353; em São José dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030. 














WWF War Zone Nintendo 64 luta 


























CIRCUIT 





Game Boy: agora 
em cores, sempre 
resistindo ao tempo 





Até no Game 
Boy Turok 

2 impressiona 

"| pelos gráficos. A 
DO jogabilidade é 
horizontal e 
vertical 


Agora o sangue 
é vermelho! São 
oito lutadores, 

| com golpes 


especiais e até 
com movimentos 
de finalização 


2) 


Cr dez anos de existência e 
apenas oito bits, o Game Boy já 
viu o nascimento e a morte de 
muitos consoles mais potentes do 
que ele. Em seu acervo há mais de 
450 jogos, que movimentaram 
profissionais famosos, como Shigeru 
Miyamoto, criador das versões de 
Zelda e Mario. Depois de vender 
65 milhões de unidades, mais de 150 
mil delas no Brasil, o pessoal da 
Nintendo poderia apenas criar 
novos jogos e esquecer de atualizar 
o Game Boy. Não foi o que 
aconteceu. Primeiro, diminuíram o 
tamanho do portátil com a versão 


Baseado no 
desenho 
animado. Você 
joga com Kayley, 
que ajuda Merlin 
a salvar o rei 
Arthur 


São 16 fases 
side-scrolling, 
todas com 
múltiplos 
caminhos. Como 
no N64, Gex usa 
sua cauda 


O QUE DEVE PINTAR NA TELA DO 


DE 
ME: 


RTO 








Pocket, mais compacta. Agora, chega 
ao Brasil o Game Boy Color, um 
antigo sonho da Nintendo, que vai 
custar R$ 169,00. 


RECAUCHUTAGEM GERAL 

O novo Game Boy usa tecnologia 
desenvolvida pela Nintendo, que 
permite o processamento de até 56 
cores ao mesmo tempo. Para que 
fosse capaz de processar esses dados 
com boa velocidade, o portátil teve 
de ser turbinado. Ganhou mais 
memória: a principal é quatro vezes 
maior que a do Game Boy original. 
A de vídeo é o dobro. Além disso, o 










Usa todas as 56 
cores do portátil. 
Você joga como 
Jay e verá 
muitos 

“A elementos do 
filme 





Oito labirintos, 
256 telas e 
memória para 
três saves. Mais 
trabalho para 





acesso à memória agora 
é direto, aumentando a 
velocidade da 
transferência de dados e 
tornando as animações e 
movimentos dos 
personagens mais suaves. 
A tela de cristal líquido 
recebeu um tratamento 
anti-reflexo. Com a 
recauchutagem, o Game 
Boy Color pode ter jogos 
com mais fases e maior 
variedade de itens e 
inimigos. 


NOVA SAFRA 

Jogos não vão faltar. O 
novo Game Boy é 
compatível com todos os 
jogos já lançados, que são 
processados como no 


Super Game Boy, com cerca de sete 
cores. Além disso, a lista de jogos 


coloridos que estão sendo 


produzidos é bastante extensa e traz 
games de peso, entre eles Mortal 


Kombat 4, Zelda e Turok 2 
quadro abaixo). No Brasil, os 


primeiros a chegar foram The 


Legend of Zelda: Link's 


Awakening DX, Tetris DX, Pocket 


CÂMERA AINDA NÃO CHEGOU] 





Bomberman, Quest for Camelot e 
Turok 2. Nem todos os jogos usam 
todas as cores processadas pelo 
portátil, que oferece uma paleta de 
32 mil tonalidades. Wario Land 2, 
por exemplo, tem poucas cores a 
mais que os jogos em preto e branco 
rodados no Game Boy Color. Ainda 
assim, são suficientes para mais dez 
anos de estrada. 


(veja 








| também novos 
À itens, como asas 





Por sete mundos 
e 100 sub-fases, 


As cores mudam 





Conker quando se passa 
desvenda de fase. Há três 

quebra-cabeças modos de jogo e 
e enfrenta mais você ainda pode 
de 30 inimigos usar o cabo Link 


Um dos clássicos 
relançados. Não 
usa muitas 
cores, mas é 
bastante 
divertido 


GAMES PARA 

O DREAMCAST 

Konami, Taito, 

Atlus e From 

Software 

anunciaram seus planos para o 
Dreamcast. A Konami estréia no 
console com um jogo de tiro, que 
por enquanto se chama Flight 
Shooting, e uma versão do 
Beatmania batizada de Pop'n 
Music. Os dois jogos devem ser 
lançados ainda no primeiro 
semestre de 99. A Taito, como era 
de se esperar, preparou uma versão 
de um de seus games para arcade, 
Psychic Force, ainda sem data de 
lançamento. Maken X, jogo de 
aventura da Atlus, e Frame Grid, da 
From Software, estarão nas lojas 
no início do ano. Como a lista de 
jogos para o console, a lista dos 
jogos adiados também cresce, Blue 
Stinger será lançado em março e 
Evolution, no final deste mês. 


MAIS ELECTRONIC NAS PARADAS 
A Electronic Arts e a MGM 
firmaram acordo para a 
distribuição dos games feitos pela 
MGM. A EA será responsável ainda 
pela comercialização e pela 
divulgação dos jogos no mundo 
todo. Tomorrow Never Dies 
(P.Station) será o primeiro jogo a 
ser lançado sob o selo da Electronic 
Arts. Também vão entrar no 
esquema os jogos Rollerball, 
baseado no filme de mesmo nome, 
e Too Human, jogo de ação. 


CAPCOM NO NINTENDO 64 

O primeiro jogo da Capcom para 
Nintendo 64 deve estar nas lojas 
em fevereiro. Magical Tetris 
Challenge é um Tetris com os 
personagens Disney. Além do 
modo normal, haverá um modo 
Versus, para até quatro jogadores, 
e um modo Story, em que você 
joga com os personagens Disney. 














tas de E 
PStation e Nintendo 64 lideram a lista de lançamentos. Eng anto a versão 64 
bits de Castlevania promete muita inovação, o novo Ace Combat - 
Electrosphere - arrepia nos gráficos. Os dois consoles também ganham versões 
em comum de Shadowman e Gex 3, enquanto o Dreamcast dá um tempo 


MARVEL SUPER HEROES 
VS. STREET FIGHTER 
CAPCOM 
luta 


P.STATION 


Marvel Super Heroes vs. 
Street Fighter dispõe de 17 
lutadores, 9 deles Street 
Fighters bem conhecidos, 
como Ken, Ryu e Chun-Li. E 8 
super-heróis da Marvel como 
Ciclope, Homem-Aranha, 
Wolverine, Capitão América etc. 
Além dos tradicionais modos, 
esta versão para o P.Station traz o 
modo Training, 






















| em que você pode praticar os 
mm"! combos e super moves. Outra 
4 novidade é o Hyper Cancel, 
que permite juntar vários 
golpes para criar um super combo, 
No lugar da precisa jogabilidade de 
SF Alpha, esta versão traz uma 
jogabilidade mais louca, no estilo 
de X-Men: Children of the Atom e 
Marvel Super Heroes. O tag-team 
continua presente, mas você só 
pode mudar de lutador durante a 
luta se o seu oponente escolher os 
mesmos personagens que você. 


Disponivel em fevereiro 








CASTELVANIA 64 gótico que o caracteriza. 














KONAMI Pelo contrário, ele foi até 
ação reforçado. Dois novos 
NINTENDO 64 caçadores de vampiros 


entram na cena: Lionheart 
Schneider, herdeiro da família 
Belmont, e Carrie 


Um grande sucesso da Konami 
finalmente ganha as 

telas do Nintendo 64. 

Pela primeira vez, 

Castlevania vai adotar 
gráficos totalmente 
poligonais. Mas não se 
preocupem: o jogo 

não perdeu aquele clima 


Fernandez, que 
descende de uma raça de 
demônios. A jogabilidade é 
inovadora e lembra Tomb 
Raider. Você vai precisar de 
muito mais que alho e cruz para 
se dar bem. 





Sem data prevista de lançamento 











ACE COMBAT 3: 
ELECTROSPHERE 
NAMCO 

tiro 

P.STATION 

Em Ace Combat 3/0 jogador terá 
mais poder de decisão, ao 
contrário do que rolava nos dois 
jogos anteriores, em que você só 
recebia ordens. A época 
retratada também mudou, com 
uma ambientação em um futuro 
não muito distante. A maior 
evolução aconteceu nos efeitos 
“gráficos, como o reflexo do sol 





elementos 
naturais, 
como à 
Er ERES 
nuvens. É 
claro que 
- | não 

=! poderiam 

faltar os caças de 
última geração. Fique 
4 tranquilo, estão 
| todos aí. 


na câmera, e na representação de 
ama 





Previsto para 1999 








BOSS RALLY 

| WORLD TOUR 

MIDWAY HOME 

ENTERTAINMENT 
ida 






futuristas e um vi 
Elas são cheias de 
fechadas e pilotos e 
incluindo o próprio 
Os carros são de stock-car. 
de lento na hora de carres 
game tem boa jogabilidade e 
alguns lances divertidos. 

Disponivel em março 













XENA: No embalo do seriado de TV, a Grécia 


WARRIOR Antiga ganha as telas do P.Station. 


PRINCESS Apenas uma mulher - Xena - pode 
989 STUDIOS fazer cabeças rolarem. Você tem de 


ação a Salvar Gabrielle, 
P.STATION 


iz 









sacrifício pelo 
Minotaur King e a 
Amazon Queen. 


diversos reinos, castelos e templos. 





Disponivel em março 





BATTLE TANX 
3DO Clone de Gran Turismo (P.Station), 
Boss Rally World Tour é veloz e 
bem feito. Você pode entrar em 
uma das 20 equipes, cada uma 
com até três carros. Você vai 
acumulando pontos de acordo 
com suas colocações e abrindo 
novas pistas. Os modos para dois | 
jogadores com divisão de tela e o 





tiro 
NINTENDO 64 
Em 2100, o mundo foi destruído 
por uma explosão nuclear e 99% 
da população dizimada. As 
CE NU CÃES 
Queentord, são a única esperança 
de preservação da espécie. Você 


vai pilotar o BattleTanx para Arcade estão presentes. São 10 
protegê-las. Este é o primeiro pistas no total, como Las Vegas, 
jogo de tanque do N64, com “Hawaii e Alpes franceses. 


muita explosão e quatro modos. 


Disponível em janeiro Disponivel em maio 














GEX 3: DEEP 
COVER GECKO 
EIDOS 

ação/aventura 
NINTENDO 64 
P.STATION 


* Gex vai voltar! Desta vez ele vai 
- andar sobre camelos, mergulhar, 
pilotar tanques e muito mais. A 
- Crystal Dynamics prometeu um 
sistema de câmera 3D ainda mais 
— intuitivo, o que deve melhorar a 
jogabilidade. Os novos mundos 








incluem o Pólo Norte, o Velho-Oeste, a 
Grécia Antiga e uma fase pirata. Gex 
dá uma de Sherlock Holmes, Clint 
Eastwood, Capitão Gancho e Hércules. 
E não pára aí. Gex deve salvar a gata 
Marliece Andrada, do seriado S.0.5. 
Malibu, que faz o 
papel aqui de Agent 
Xtra. Ela foi raptada 
e se comunica com 
ele através de um 
relógio de pulso 
com monitor. 





Disponivel no 1º semestre de 99 














SHADOWMAN 
x ACCLAIM 

ação 
NINTENDO 64 
P.STATION 
A Acclaim foi buscar nas 


profundezas o anti-herói dos 
se quadrinhos 











chamado Shadowman. Você vai se 
deparar com Mike LeRoi, um 
professor de inglês da Louisiana, 
aparentemente normal, que se 
transforma em um terrível 
assassino. Ele tem o poder de 
acionar o lado negro e virar uma 
criatura esperta e carismática, o 
Shadowman. Usando tudo que (Virtually 
tiver nas mãos, desde os arquivos Integrated Scenic TerrAin), que dá 
do FBI até magia voodoo, você um novo efeito aos cenários, 
deve achar provas contra esta deixando-os ainda mais sombrios. 
misteriosa criatura. Shadowman — Agora é só rezar... 

traz uma nova tecnologia, a VISTA 





Disponível em julho 








Elnd you couldnakeit 
How could refuse your kind off? 
























POWERSTONE x ARMY MEN 3D 
CAPCOM x |3D0 

luta CAS a: ç combate/estratégia 
ARCADE E = So P.STATION 
DREAMCAST || Todo garoto já brincou de 


Um jogo de luta diferente 
para a placa Naomi, que é 
compatível com o Dreamcast. 
A luta rola em uma arena a 
enorme e com movimentação livre, O |] 
lutadores podem, além de socar e chutar, | 
catar coisas no chão e usar postes para 
ajudar no ataque. Pegando as 3 Power 
Stones o personagem se transforma. 


- Comandos em Ação ou 

| Soldadinho de Chumbo. Army 

“| Men 3D dá vida a eles. Jogando 
com Sarge, um veterano do - 
Green Army, você controla um 
exército com bazucas, lança- 

| chamas, rifles e morteiros. Como 
os bonecos são de plástico, não 
há sangue. Sarge corre, pula, 
abaixa, rasteja e rola pelos 
cenários 3D, bem no estilo de 
MDK. O destaque fica para o 
modo para dois jogadores com 


Sem data prevista da lançamento 


THE HOUSE OF 





THE DEAD 2 divisão de tela. 
SE Ga Disponivel no 1º semestre de 99 
tiro 
ARCADE 
DREAMCAST 





nojentos, graças à Naomi. O 
esquema de jogo é igual à versão 
anterior: atire em todos os monstros, de 
preferência na cabeça, seu ponto fraco, e 








Sem data prevista da lançamento 


SHAO LIN 
THQ 

luta 
P.STATION 


Shao Lin traz a essência das artes 
marciais, com sete personagens 
lutando juntos na tela. Até quatro 
jogadores podem brigar contra 
três lutadores do computador. Se 
você for meio kamikaze, jogue 
sozinho contra seis lutadores. São 
12 personagens no total, divididos 
em seis estilos de artes marciais. 
Disponível em março 























MAKEN X 
ATLUS 
ação 


DREAMCAST 


A Atlus, de Revelations: Persona, 
estréia no Dreamcast. Você controla | | 
uma espada que pode dominar as 
pessoas. O clima pode ser descrito 
como um “Resident Evil medieval” 
com combates que lembram 
King's Field, do P.Station. Tudo 
bem gótico. Claro que os gráficos 
são de alta resolução com 
movimentação perfeita. 


Sem data prevista de lançamento 





MONKEY HERO 
TAKE 2 INTERACTIVE | 
aventura 


P.STATION 


Você é o Monkey Hero e precisa 
restaurar a harmonia entre o 
Dream World, o Waking World e 
o Nightmare World. Para isso, 
você explora diversas regiões 
bem coloridas, ataca inimigos e 
soluciona quebra-cabeças. 
Apesar de nostálgico, Monkey 
Hero é bem divertido. 


Disponível em janeiro 


KLINGON ACADEMY: A QUESTION 










OF HONOR missões não vão ser muito 
INTERPLAY complexas, a não 
tiro espacial ser na hora em que 
PC (WIN) | tiver de enfrentar 
VE ELEVES 
Klingon Academy rola inimigas juntas. 
antes do Star Trek VI e o 





general Chang está treinando 
lutadores para a Federation. 
Como um de seus escolhidos, 
você entrará para a equipe de 
Chang e vai pilotar várias 
naves, como a Bird of Prey. Suas 


Disponível 
no 1º 
semestre 
de 99 







LODE 

RUNNER 64 
BIG BANG SOFTWARE 
estratégia 
NINTENDO 64 

















O clássico do PC volta ao N64 
com uma nova formulação. 
Todos movimentos como correr, 
pular e cavar, que eram animais 
no PC, foram transformados em 
superambientes 3D com gráficos 
soberbos, de cair o queixo. São 
mais de 100 fases detalhadas e 
com muito desafio para qualquer 
jogador. Você pode até controlar 
a câmera para visualizar e 
estudar as fases do ângulo que 
você quiser escolher. 

Disponivel em março 





Dreamcast. 





A NOVA ERA a 
DO VIDEOGAME 


o papel para a realidade a jato. O 
Dear a mais nova máquina do mundo 

dos games, chega como o console mais 
poderoso da atualidade. Com seu CPU 
munido de dispositivo gráfico de 128 bits, 


consegue, tranquilamente, rodar um OS PODERES DO CONSOLE DOS SONHOS 








Virtua Fighter 3tb, que usa gráficos de CPU SH4 RISC com chip gráfico de 128 bits; clock de 200MHz 
alta resolução, numa velocidade de 60 Processador gráfico PowerVR2 DC (capacidade de processar 3 

quadros por segundo. Ea movimentação milhões de polígonos por segundo) 

a E O Processador de som. Yambha Audio RIC 32 bis (6 canis POMIADPCM) 
expansão de RAM. O Dreamcast traz uma | Memória Principal: 16 MB 

vasta lista de efeitos para polígonos. Um Para textura: 8 MB 

deles é o Bump Mapping, que cria relevos | Para som: 2 MB 

e é muito utilizado em Pen-Pen, criando | Modem 33.6 Kbps (não compatível com o padrão brasileiro) 
uma geografia bem complexa. Isso facilita | sistema operacional Microsoft Windows CE customizado 

a criação de jogos no estilo de Tomb | pyia GD-ROM (capacidade de 168) 

Raider, cujo terreno ficou meio artificial Drive de di Velocidade de 12 

no PStation. O efeito de Anti Aliasing, tEssE EO 

também presente no Nintendo 64, faz Cores Paleta de 16.777.716 cores 

com que as texturas não fiquem Principais efeitos Bump Mapping: criação de relevos 
quadriculadas. Uma das funções mais gráficos Fog; efeito de neblina 

legais é o Enviroment Mapping, que cria Alpha Blending: transparência 

texturas que refletem o fundo, usado para Point, Bilinear, Trilinear e Anisotropic MIP Mapping: 
criar o personagem Dural, de Virtua troca de detalhamento da textura, dependendo da 
Fighter 3tb, uma criatura feita de metal distância e ângulo do polígono em relação à tela 
líquido. O Dreamcast já vem com um Anti Aliasing: suaviza as “serrilhas” dos polígonos 
modem removível de fábrica. Um aviso aos Enviroment Mapping: coloca texturas refletindo o 
usuários que querem comprar o Dreamcast meio-ambiente 

japonês: o modem NÃO funciona no Specular Effect: aplica reflexos de luz colorida no objeto 


Brasil. Talvez o problema seja apenas a Dimensões 190 mm (L) x 195.8 mm (A) x 75.5 mm (P) 
incompatibilidade do browser. Só quando 7 


y E Peso 1.5 kg aproximadamente 
o software americano sair, vamos saber 





isso. Com, ele você pode navegar pela Internet - 

apesar das restrições (não roda Java, não roda 

Shockwave, não lê música, não lê HTML 4.0, entre 
outros)- mandar e-mails e jogar no modo multiplayer 

via Internet. À mídia é nova: é um GD-ROM, com 
capacidade em torno de 1 GB, isto é, mais de 1000 MB, o 
dobro de um CD-ROM. Isso deverá evitar a pirataria, pelo 
menos no início. O drive tem velocidade variável de até 12 
vezes (o do P.Station e do Saturn é de 2 vezes), mas o 
tempo de carregamento não é tão curto assim. 


A IMAGEM DO FUTURO 

Mas é nos filmes que o drive mostra sua força: um fluxo 
de imagens de extrema suavidade, em tela inteira. No 
disco demo de VF3, que fala de Yu Suzuki, o criador 

do jogo, podemos conferir essa suavidade. As 

imagens são um pouco granuladas, o que não se 
esperava. Falta saber se é o console que não tem 
capacidade ou se a Sega não sabe gravar. O 

controle funciona bem, com um direcional digital, 

um analógico, 5 botões digitais (A, B, X, Y e Start) 

e dois analógicos (L e R), ótimos para jogos de 

esporte e corrida. Tem duas entradas para acessórios 
como o Visual Memory e o Puru Puru Pack, um 
dispositivo vibratório. O Visual Memory é o periférico- 
chave do novo console. Além de servir como cartão de 
memória, funciona como uma unidade separada de jogo, 
à la Tamagotchi, além de ter funcões de relógio e 
calendário, Os dados gravados podem ser manuseados 
(funções “copy” e “delete”) sem conectá-lo ao 
Dreamcast. Acoplado a outro Visual Memory, os 


A saga de Suzuki 
Yu Suzuki não é tão 
conhecido quanto Shigeru 
Miyamoto, mas já deve 
ter jogado algum jogo 
dele. Em seu currículo 
estão títulos como Hang 
On, Out Run, After Burner II, 
Virtua Racing e a série Virtua Fighter. Agora ele está 
à frente de outro projeto grandioso, entitulado Sheng 
Mu. O molde do jogo é um 
RPG, mas ele diz que é muito 
mais que isso. Serão quase 
500 personagens com, pelo 
menos, 60 horas de jogo. Se 
quiser explorar tudo, leva-se 
uns 3 meses, diz ele. 









CALENDÁRIO 1999 
Fobriconte Gênero 




















































































































Jogo 
Janeiro 
-— Sega Rally 2 Sega corrida 
Sengoku Turb NEC RPG/ação 
- Evolution Sega/ESP /Sting RPG 
Climax Lnders Sega RPG 
Fevereiro 
Monaco Grand Prix 2 Racing Simulation  Ubi Soft corrida 
— Aero Dancing CGI simulação de acrobacia 
Get Bass Sega simulação de pesca 
To the North Hudson adventure 
Março 
Blue Stinger Sega adventure 
Mah Jong Kogatec/naxat soft tabuleiro 
Puyo Puyo Compile quabra-cabeças 
Buggy Heat [ci corrida 
Golf Sega esporte 
Sem previsão 
— The King of Fighters. SNK ua 
Mercurius Pretty NEC simulação 
Monster Breed =, LES simulação 
-— Bio Hazard Code: Veronica Capcom ção 
— Power Stone Ê Capcom luta 
Flying Dragon = Culture Brain luta 
Klok 2 Sieg simulação 
Rainow Angel Jupan Corporation simulação 
Akihabara Dennougumi Pata Pies! Sega simulação 
Giant Glom Sega luta 
Virtual On: Oratorio Tangram Sega ação 
Sheng Mu ER Sega RPG 
J-Lengue Pro Soccer Club wo Tsukurou Sega simulação 
Elemental Gimmick Gear Hudson RPG/ação 
Gundom Bandai Ds - 
Voce 2 Ving Kids simulação, 
Entertainment Golf Bottom Up esporte 
Oozumo Bottom orte 
Do Warp RPG/ação 
Shienryu 2 Dou tiro 
Dynamite Robot | Dou nção 
Geist Force Sega tiro 


dados podem ser trocados. São 200 blocos por 
aparelho, sendo que um jogo poderá usar até 128 
deles. Conectado ao console, funciona como um visor 
particular para você, para usar um exemplo qualquer, 
pegar seus lutadores no The King of Fighters, sem 
que o oponente veja seu time. Ainda há vários 
periféricos para sair, como o teclado para digitar e-mails 
e um aparelho chamado VGA box, que permite plugar 
o Dreamcast a um monitor de PC, obtendo uma nitidez 
máxima e cores brilhantes. O console é muito bom, mas 
a mesma sombra que persegue a Nintendo paira sobre 
a Sega: apenas 52 empresas estão fazendo jogos para o 
Dreamcast. É verdade que empresas de porte, como a 
Capcom e a SNK, estão aí. Mas a quantidade é muito 
menor que na época do Saturn, que começou com 150 
softhouses. Apesar do futuro incerto, o console 
começou bem: 150 mil japoneses saíram de suas casas 
para comprá-lo no dia do lançamento. 








E DICA: pa 
a Por Marjorie Bros 





Sete pingúins muito 
loucos (nenhum tem cara C 
de pingúim, mas de E povo 
tubarão, cachorro, porco, ingúim. 
eão marinho e até hipopótamo) ) 
encaram quatro pistas em Pen Pen 
Tri-lce-Lon. As partes em que há 
gelo e água são as melhores do 
jogo. Não só porque elas tornam 
o game muito mais rápido, mas 
também porque o efeito da 
água, assim como as luzes do 
jogo, mostram o poder do novo 
console, Você escolhe se quer 
jogar a pista toda ou apenas um 
pedaço. Assim, dá pra tirar os trechos 
em que o pingúim só anda. 



























DICA: 
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Por Lord Mathias 


Godzilla Generations era um 
dos jogos mais esperados do 
Dreamcast. Mas está longe de ser o 
melhor entre os games lançados até 
agora. À única coisa que você tem 
de fazer é andar pela cidade e 
destruir tudo com socos, rabadas, 
pontapés e baforadas de fogo. Cada 
fase tem uma certa porcentagem de 
destruição que você tem de alcançar 
para ir em frente. O game é lento, 
mas pode agradar a garotada menor. 


Godzilla 
possui um 
raio quente e 





segurar um 
dos botões. Para recuperar energia 
segure o botão X 





de Godzilla para eliminar as casas e 
outras coisas menores mais rápido 








Por Baby Betinho 


Chegou a hora de dar 
umas pancadas em Virtua 
Fighter 3. O jogo para 
arcade deu as caras em 
poucos fliperamas aqui no use soco + chute para segurar 
Brasil e, onde apareceu, ficou e revidar um ataque. Pode-se evitar 
pouco. No Dreamcast, Virtua Enade usando socasáieiito 
Fighter 3 tem boa d 
velocidade e pode ser comparado que você escolhe um lutador e 
com a versão para arcade. Mas é só segue com ele até o final ou 
jogar um pouquinho para perceber até perder uma luta, ou no modo 












que o game foi feito às pressas. O Team Battle, em que você escolhe faça 

modo Training não é dos melhores: três caras e luta com cada um até bia 

enquanto você tenta fazer os golpes, que morra. No modo Story, você vê defesa 

o lutador adversário desce porrada. o making of da série. À para 

Não há modo versus. Você só pode 4, agarrar e, 

: em 

jogar no modo Normal, em Gould 
useo faça rápido Y + soco + defesa ou €% + 

botão de soco + defesa para dar sequência ao agarrão 


esquiva 

para sair 

= de golpes e+ 
lentos e chute, soco, ph 

com isso, soco, soco, R 








agarrar, VM 
Faça soco + 






Mu você terá tempo de iniciar + chute [Ran 
com soco + um combo numa boa rápido ou é | RS do 
chute + defesa, a jogada será fraca. Menos + chute, 

dano, mas mais chances de ligar golpes Soco, SOCO, 


soco, > + chute para finalizar diferente 


CONTROLE 
DIVERSÃO 
GRÁFICO 


5 + soco, soco, soco 





(rápido) e finalize com “ + chute age: € soco + defesa (espere 
ou v + chute quando o oponente cair até a altura de cabeça), soco, soco, 
estiver no chão soco, “ + chute rápido. Ou, após jogá-lo, 


aperte soco, soco, € + soco, chute 


PA] 













Por Marcelo Kamikaze 


De fato, Zelda é único. E esse The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time, o 64º 
trabalho do premiado designer Shigeru 
Miyamoto, não foge à regra. Tem um 
clima fantástico, um mundo que não tem 
compromisso com a realidade, totalmente 
videogame. Os gráficos possuem um incrível 
detalhamento: brilho, sombra, textura, nada foi 
esquecido. Os cenários são de 2 tipos: renderizados 
(polígonos) à la Mario 64, e imagens pré-renderizadas 
(mais nas salas das cidades) estilão Final Fantasy Vil As 
cenas de cinema, renderizadas em tempo real, dão pau em 
muitas apresentações de CD por aí. As músicas, algumas 
que vem do primeiro Zelda, de 12 anos atrás, combinam 
perfeitamente com o visual. O jogo conta a história de Link, um 
garoto-da raça Kokiri, o único em sua vila a não ter sua fada. Certa 
vez Link é convocado pelá Great Deku Tree, a árvore-anciã, para 


Em derrotar o mal que está por vir. Assim ele ganha a . 
companhia da fada Navi que lhe auxiliará em cada 
gr a etapa da aventura. E que aventura: além de a 


missão principal ser enorme, há 
uma infinidade de extras a fazer. 
Depois há uma segunda parte, 
quando Link cresce e ganha 
novas habilidades. A Nintendo 
está jogando pesado para 
concorrer com o Dreamcast e 
o P.Station. Zelda demorou, 
mas valeu a pena esperar: é 
o jogo do ano! 


A 





















LGUMAS MANHAS DO GAME 


Segurando o botão Z, você mira 
num objeto (pessoas, pedras, 
inimigos etc.) e passa a tê-lo 
como eixo, Você pode até 
conservar a distância. Durante a 
mira Z você pode realizar ações 
como rolar para o lados e dar 
um salto para trás, além da 
voadora com espadada, que 
causa o dobro de danos de um 
ataque comum 


Algumas paredes podem ser 
escaladas. Chegando numa área 
nova, sempre dê uma olhada em 
volta para ver se não tem coisas 
diferentes no cenário e nas 


ou uso dos itens pode ser 
atribuído nos botões C, exceto o 
C%, Nesta tela aperte B para 
entrar no menu de salvar. Mas 
atenção: você volta para sua 
casa quando carregar os saves 


gem 


um nloum o 
ha vi ça 
O A 


os; Heart Containers são itens- 
chave do jogo. São dois tipos: 
inteiro ou pedaços de 1/4. O 
primeiro, geralmente, você 
ganha dos chefes. O segundo 
está escondido em todas as 
partes do jogo 


Algumas paredes e rochas podem 
ser detonadas com a bomba, a ser 
pega mais pra frente no jogo 


Esses montinhos são locais em 
que você pode plantar 
sementes. Elas são vendidas na 
vila de Zora. Mas a planta só val 
crescer quando Link se tornar 
adolescente 


Com a Ocarina pass aprender 
músicas. Cada uma das melodias 
têm um efeito especial, como a 
Melody of Sun, que transforma 
dia em noite e vice-versa 


Outro item-chave. As aranhas 
douradas possuem essas 
caveiras. Coletando 
determinada quantidade você 
libera um habitante 
amaldiçoado numa casa em 
Kakariko, Onde há esse 
aracnídeo faz um barulho 
metálico parecido com o andar 
de Link. Alguns só aparecem de 
noite e há outros que existem 
quando Link ainda é criança. 
Muitos estão escondidos em 
árvores e é preciso halançá-las 
(dar um encontrão com o botão 
A) para revelar as aranhas 











A primeira 
coisa a fazer é catar uma 
espada. Entre neste buraco e, 
mais pra frente, você pegará 
uma espada num baú 








próxima sala há uma: 
plataforma que tai e dois baús: 
um com o estilingue e outro 
com um coração; Use o 
estilingue para-fazer a escada 
cair. Volte para o baú onde 
achou o mapa. Detone as 
aranhas com o brinquedo. 
Suba pela parede, As aranhas 
maiores podem ser detonadas 
com golpes na barriga 





Depois é necessário ter um 
escudo, Eleestá à venda numa 
loja a 40 rupees. Corte grama, 
jogue pedras, abra baús etc.; 
consiga esse dinheiro + 





Com isso, a passagem para 
Great Deku Tree estará aberta, 
o) chegar perto e entrar 











PF RED EC 
v 
de 
q ss 
» [0] 











Suba a escada, pegue AZ! 
o mapa no baú e 


siga até o final onde NKR a A 


há uma porta. Entre S 
nela. Dentro tem um 
inimigo estranho. 


Use seu escudo É ú, Voltando, pule:lá de cima e 
20 


(botão R) para 
devolver o tiro que 


- s la 
ele joga em você 





Entre na porta. Use o Delu Stick, 


+ faça-o pegar fogo e acenda a 


tocha apagada. Depois, pise no 
switch e vá para o outro lado, 
Pegue a bússala 


e aa Ed Rei q 





Siga pela passagem lateral, 
onde há uma aranha gigante e 
uma dourada ao fundo, além: 
de um baú com energia 







caia no centro da-teia para 
| rasgá-la e-cair 


Rs 




















Resolva-os da mesma: EE 
Aqui empurre o b 


Deku Stick no rampas 





Do OG 


| 


3 
La) 


NINT: 





=Acerte os inimigos na ordem: 
centro, direita e direita. Agora 
“é só detonar o chefe 











Neste ambiente há duas Use a Deku Stick e queime a 


aranhas douradas, Uma na teia, Use as partes rasas da 7 hi 7; 
parede que dá acesso ao início água para não apagar o fogo Aqui mergulhe para acionar o 
bastão .switch (mantenha o A 






! 
: da Great-Dekl Três pressionado). Quando a água 


abaixar, use a plataforma 
para ir ao outro lado 


Ro) 


6) 


EG Dom detonar o inimigo atíre no 
a outra aqui. Use o símbolo para liberar a 





estilingue para matá-la e E passagem Quando há blocos removiveis os 
salte para pegar a caveirinha controles são um pouco 


complexos, Perto-do bloco, 
direcional + A faz Link subir 
ga nele. Segurando A.e mexendo. 












no direcional; o. garoto empurra 
ou puxa 0 bloco, à la Lara Croft 





RE aum] 
cam E 


Depois, virão mais Aqui há um inimigo que, ao ser - 
inimigos e mais teias que derrotado, permite a:Link--= 
impedem sua passagem. carregar mais Deku-Sticks — 




















quenc 
100 pontos para 
aumentar o 


À noite, faça o: cachorro. branco 
= perto da loja de i 


Na loja do jogo de tiros, você 

pode ganhar uma sacola para 

sementes para estilingue; no - 
jogo das baús, você: pode . 


— com Malon e ganhe um 


=" 0VO. Quando passar um dia - 
ele vai chocar. Suba pela 


“ parede, vá até a águasemser — 


encontrado pelos guardas 


Use galo para acordar Talon, 
pai de Malon. Derrube uma 
caixa e empilhe a outra para 
poder entrar pela passagem 
lateral onde a água sai 


Esquema Metal Gear Solid: não 
=>Seja encontrado pelos guardas 


princesa Zelda — 


E 
= É PE 


Uma música 


! com impa. 


[e 
música = — 
vaiser = 

Hi =-usada-em 


— Kakariko 


Atrás das caixas há um buraco 
com um Heart Container 


47) 


Há uma aranha dourada aqui, 
Parece que ela-só aparece à. 
noite, A outra aranha está 
numa árvore 


Na casa de 

Talon e Malon, vença o jogo 
das galinhas: ache as três 
aves especiais e ganhe um 
pote de leite. = 


No rancho, fale com Malon-e- 
use a Ocarina para aprender à 
música de Epona; a égua: Com 
essa música, as vacas Ea tei 
para você 


«caminho: di 


Na área secreta de Lost Wood 
encontre Saria e aprenda outra 
música. Para chegar lá, siga o 
ita, esquerda, 
jerda, frente 


Toque a 
Saria's 
Song 

para esse 
carinha dar 


Vencendo 
o-desafio musical desses. 
tiozinhos-você ganha mais um 


="Heart Container 


Aqui hã outra aranha que só. 


aparece à noite SR 
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DO 64 


SEEDS 


É 
JJ 


Ed 
Por Lord Mathias 


Turok 2 corresponde a 
todas expectativas: é um 
dos melhores jogos do 
N64. A história continua 
seguindo os quadrinhos, com 
muita viagem no tempo e novos 
dinossauros meio cibernéticos. 
Além deles, há inimigos de todos 
os formatos e tamanhos, bem 
feitos e mais agressivos que no 
primeiro jogo. Como sempre, as 
armas continuam animais. Há 
algumas novidades, como a 






UI 








3 o» 
am 
DICA: somente pulando desta rampa 
você consegue alcançar as caixas e 
pegar os arcos 








DICA: se estiver sobre as 
caixas, pule na água e pegue 
alguns Talons escondidos. Não 
fique muito tempo dentro 
d'água, senão você fica sem 
ar e diminui a sua energia É 





0F EVIL 








DICA: 
preste 
atenção 
em todos 
os barris, 
pois eles 
escondem passagens secretas. Use o arco 

e flecha para destrui-los. Deixe pressionado 
o botão Z até esticar o arco. Depois solte 

o botão para lançá-lo 

























DICA: 
seguindo 
pelos 
canos, 
você 
encontra o 
Power Cell. 
Volte ao 
saguão 
inicial e use- 
o neste 
switch para 
desativar o 
Beacon 

















Do 4 16 





DICA; para não ser atingido pelos monstros, 
procure atirar andando para trás. Para 
desviar dos tiros lançados pelos inimigos, 
utilize os botões C laterais 


Cerebal Bore, que mira direjo os - a 
cérebro do inimigo e faz jorrar ip 
bastante sangue. Já o lançador”. À 
de granadas deixa um buraco no. 
peito da vítima e a espingarda RES E 
arranca meia cara, Como se vê, 4 e 
LETRE] economia de viol ENO) 
modo Deathmatch vai agradar os 

fãs de jogos multiplayer e as 

extensas fases vão intrigar OS ni 
que curtem um des: va 
vez tem até um game para a até» 
quatro jogadores em que a | 

missão é pegar uma bandeira. 
Turok voltou. E com um visual 
marcante. 








% 





Dica: hegando / a 
à 


[1/1] 
HW: 


| ——— 
e o Siga pela Caverna 
dentro T água Para Pegar alguns Talons, A 
Cada 100 “Oletados, É ga; 


VOCÊ ganha Uma vida 





RE 





Dica: | 
Não fique 
Som medo | 
desta, 
lichão, 
mo Suba em | 
Cimiléleje | 
Para sair Em 
destruindo 
Pela fase, f 
melse o / 
botão cp | 


duas Vezes / 
Para dar | 


uma | 
rancada 








Rogue Squadron 

chegou para fazer 

você entrar para o 

esquadrão dos rebeldes. 

Você pode fazer quase 

tudo com as várias 

naves. Você começa lá 
embaixo, aprendendo a pilotar 
uma X-Wing e logo ganha acesso 
a mais quatro, como a Y-Wing, A- 
Wing, A-Wing e o Snowspeeder 
de “O Império Contra-Ataca”. A 
história do jogo se passa entre o 
primeiro e o segundo filme da 
trilogia, indo um pouco além. 
Você passará por várias regiões 


DICA: apesar de 
necessitar de 
bastante prática, 
sincronismo e 
concentração, não 
se esqueça que 


DICA: não 
adianta 
sair 
atirando 
sem parar. 
Estude o 
ataque dos 
inimigos e ganhe vantagem com isso 


conhecidas, como Tatooine, o 
planeta natal de Luke. Sua 
missão é proteger os rebeldes 
contra as forças do Império, que 
está furioso após o ataque à 
estrela da morte. A parte sonora 
está impecável. Durante as 
batalhas você entra no clima 
com a trilha sonora regida 
pela orquestra de John 
Williams. - 


você pode destruir 


os mísseis 


DICA: use as dicas 
Sonoras. Sempre que 
ouvir um barulinho 
ou um bip, faça 
um movimento 
brusco como um 
giro, pois aí vem 
chumbo grosso 


NINTENDO 64 
NINTENDO 


inimigo sem acertá-lo, 
suba e desça em cima 
deles mandando bala 


nave para 
todas as 
ocasiões, que 
mistura boa 
velocidade, controle e poder de fogo 
não tem um poder especifi 
razoável para tudo 


é uma das 
mais rápidas 
do jogo; Foge 
com rapidez 
e rastreia facilmente os Tie Fighters 
os geradores de escudo são 
praticamente nulos 


combinação 
a entres A- 


Snowspesder, 
Éanave 
mais rápida do jogo. Possui um superturbo 
chamado SCRAM Jots 
não gira e nem tem um controle 
muito bom, Não atinge a altitude de um 
X-Wing 


é a mais forte, 
dos rebeldes; 
=| Aguenta 
muito tiro e 
possuí bastante lugar para bombas 
é lenta e menos controlável que 
O resto das naves 


a melhor nave 
contra os AT- 
AS. É rápida, 

vira facilmente 
e tem um bom 
poder de fogo 

fra tão rapidamente e não 
atinge a mesma altitude que as outras 








Por Marcelo Kamikaze 


Tetris nunca muda, mas tem suas 
variações. É certo que algumas das 
variações do quebra-cabeças nem 
valem uma olhada. Não é o caso de 
Tetris 64, o segundo Tetris para 
Nintendo 64. Além do modo Tetris, 
em que a cada dez linhas 
completadas você avança uma 
fase, há dois novos modos: o Bio 
Tetris e o Giga Tetris. No Bio Tetris 
você jogará o quebra-cabeça 
normalmente. A diferença é que, 
com a ajuda do Bio Sensor - um 
periférico que controla os batimentos 
cardíacos (veja box abaixo) -, o jogo 
controla a velocidade das peças. Se 





Você tem alguma queda pela medicina? Então vai curtir 
este modo de jogo. Você coloca um aparelho chamado 
Bio Sensor na orelha e joga sentindo o coração! 


wi scoRE, 
E 









NINTENDO 64 


HI SCORE 
SOORE 
LEVEL 





LIHES 


DICA; 





seu coração disparar, as peças cairão 
devagar. Mas se você estiver calmo, a 
velocidade aumentará. Em Giga 
Tetris você joga como no modo 
normal, só que com peças gigantes, 
muito mais dificeis de encaixar. À 
cada novo nível, muda o cenário, 
todos dignos da qualidade gráfica do 


Nintendo 64. , 


NINTENDO 64 
SETA 


4 Jogadores 
bad] pio Sensor 





HI SCORE je 


SCORE 








DICA: 



















Sei muito bem que as 
mulheres são fortes, 
fortíssimas. Mas as 
bruxinhas de Cotton 
Boomerang são muito, 
muito fortes mesmo! 
Quem lembra da primeira 
versão do game, também para 
Saturn, está de prova e vai se 
surpreender. As gatinhas ganharam 
um novo golpe, que detona 
qualquer inimigo. É o tiro Action, 
um tiro que prende o adversário 
numa bolha. Enquanto o danado 
está lá, preso, a bruxa pode usar os 





SATURN 
SUCESS 


CONTROLE 
DIVERSÃO 











tiros normais até matá-lo. Para 
entrar na brincadeira, você tem de 
escolher uma das oito bruxinhas. 
Além dos tiros normais e Action, 
cada uma tem um tipo de tiro 
prórpio. As fases são curtas e a 
jogabilidade é campeã. Lembre de 


E a! ER DICA: 
pegar as cápsulas amarelas, são y 
elas que dão força aos tiros! Ed 








UM REAL 
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“o A MPDAUIEF 
“> GAMEPONER 


I 
| 
| 
TT SST 


ED 











especial. 
Esse tiro 
especial é 

*| acionado 
quando a barra 
de energia, na 
parte inferior da 
tela, está cheia. Para enchê-la, você 





Por Lord Mathias deverá atingir todos os tipos de 
inimigos que aparecerem na tela. 
Prepare seu teco-teco para Mas fique esperto para não ser tiros vêm aos montes. Por isso, as 
enfrentar a segunda versão de derrubado enquanto procura seus bombas são as melhores armas. Além 
Strikers 1945 II, para Saturn e alvos. Os inimigos não são nem um de fortes, protegem dos inimigos. 


PStation. Além dos cenários, 
pouca coisa mudou. Há 
seis tipos de avião de 
guerra: P-38, KI84, JFW, 
F-5U, Ta 152 e DH-98. No jogo, 
eles, estão armados com tiros 
simples, bombas e um tiro 


pouco bonzinhos e os Você pode jogar com três tipos de 











P.STATION 
SATURN 


PSIKYO 
tiro À 


Da GamePro 





Para a 
alegria da galera que se 
liga na série Twisted Metal, 
a essência do jogo foi apenas 
melhorada nesta terceira edição. A 
batalha dentro dos veículos 
rola em oito cenários 
internacionais - como Los 
Angeles, Pólo Norte e 
Inglaterra. Uma dúzia de 
veículos vai estar a sua 
disposição. Alguns antigos 
amigos estão de volta, como 
Axel, Outlaw, Roadkill e Spectre, ao 
lado de estreantes como o clubber 





destruídas, para pre aeaÃa 


POWER-UPS ESPECIAIS E COMO ACHÁ-LOS 


dish. Quando acioná-lo, um 
laser gigante será disparado 











para 
podem ser chão, como miss e fogo, aparte 4 


Ê 

= 
ES 
AE ml 
E 


ST 


e cheia de power-ups mi 





Club Kid e o “pacífico” 
Flower Power. Os fãs de 

carteirinha da série vão sentir uma 
diferença no controle dos carros. A 
989 mudou o sistema de suspensão 
para outro que permite derrapadas e 
colisões mais realistas. Novas armas 
estão presentes, como os rain missiles 
que fazem uma verdadeira chuva de 
chamas. Para deixar o jogo bem 
veloz, a resolução foi sacrificada. 
Twisted Metal III jogou todas 

as cartas na jogabilidade. E 

acertou em cheio! 4 


AA AM 





po 





ITION 


a o tp À 
































TA 


a 





N 
ao 


E 
Ss 2 
o 


A gata Lara Croft está de 
volta com mais aventura e quebra- 
cabeças em Tomb Raider III: 
Adventures of Lara Croft. Se você 
tem tempo e neurônios, prepare-se 
para ajudá-la, A história deste 
- episódio começa na Antártida, nos 
dias de hoje, onde um grupo de 
pesquisadores está próximo de 








uma tocha nas áreas escuras para achar 


fazer uma descoberta. Nas munição é otra ER 
profundezas do gelo existe europeu em perfeito estado, 
uma pedra com poder de acompanhado de um diário sobre a! 
alterar os genes. Após descobri- busca de quatro artefatos. Agora, o 
la, o grupo acha também o grupo de pesquisadores quer 
| corpo de um marinheiro encontrá-los. Enquanto isso, Lara está 


na Índia procurando por um deles, 
sem saber da história verdadeira. A 
nossa Lara Croft - continua 
bonitinha, ela - tem de ir a cinco 
localidades diferentes, como a Área 
51, nos EUA, Londres e o Pacífico Sul, 
Parece inacreditável, mas Tomb 

| Raider III traz mais armas, 

sefor picado por uma cobra movimentos, inimigos e 

ou ferido com um dardo, use um — desafios que os anteriores. 

medipack médio para livrar-se do 


















4 gi 
a Lara ide rastejar, evitando 

as armadilhas como as paredes que 
atiram dardos venenosos 





procure por paredes 
descoloridas, pois muitas delas se 
movem e revelam áreas secretas 








P.STATION 
EIDOS 
ação /aventura 

















Oito criaturas da noite se enfrentam em 

E Darkstalkers 3, incluindo'trés lutadores que 
não estavam na última versão do arcade de 
Darkstalkers - Vampire Savior 








a Por Baby Betinho 


A Capcom continua 
lançando novas safras de 
jogos de luta. Agora é a 
vez de DarkStalkers 3. 
Esta segiiência está bem 
veloz, coisa que não tem 
sido regra no P.Station. 
D3 traz 18 lutadores bem 
originais, sendo alguns:já 
conhecidos e outros estreantes, 
como a chinesinha fantasma 
chamada Hsien-Ko e um chefe que 


P.STATION 






Aqui. 
você pode conferir os 
dois lutadores estreantes desta versão: 

Jedah, o vampiro, e Q-Bee, a abelha rainha 





DICA: para 
| daro BB, — os combos e special moves sem 
a RS fura preocupação com os danos. Você 
ea e aperte pode ainda Conferir uma seção de 
«| 0 botão de soco imagens bem legais no jogo. 


y forte Apesar disso tudo, Darkstalkers 


não passa de uma versão de dia 
À > (23) das bruxas de Street Fighter, 
porque quem já conhece o 
gênero, jásai jogando. 
só dava para enfrentar K Mesmo assim, vale a +, 





nas outras versões, O 

Pyron. Apesar de 

rápidos, os lutadores são fáceis 

de manejar. Os gráficos não são 

lindos como no arcade, mas 

estão no nível de/Marvel Super 
DICA: Heroes e X-Men vs. Street Fighter. 

para dar o Bishamon's Supreme Além dos modos para um e dois 


Punishment move, aperte EL Yn> e dois. ei E; 
botões de chute ao mesmo tempo. Sua Dark jogadores, O Training permite 
praticar 


Bar deve estar no Level 1 ou maior para dar 


pena-conferir! 


















DICA; para insultar e machucar seu 
oponente, aperte simultaneamente ? e 
qualquer botão de chute após derrubar o) 


CAPCOM 
luta 


DICA: para dar um 
a golpe estranho com a Felicia, aperte 
o Phantom Reverb de Hsien-Ko em cima da cabeça do oponente 
não é apenas um ataque ofensivo. Ele durante um pulo 
também reflete os projéteis dos inimigos 

























-- PREÇOS 
—— ESPECIAIS PARA 


— LOCADORAS 
E 4 
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A, PlayStation 
O) 


9, 
Venais 




























diminuir a 
resolução e os 
elementos 


= gráficos de 
é LO! p acordo com a 
potência do 


CEPA ra a seu micro. Você pilota os 
melhores aviões da atualidade, 
desde um F-18 até o F-22, e ainda 
3 ' ode variar um pouco, montando. 

Por Bill Games ni esquadrão e jogando via rede ou 

Fighter Pilot é um simulador de via modem. O grande defeito do 

vôo diferente. Quem já tentou se jogo é a falta da visão de cockpit, 
aventurar pelos céus num PC sabe um ângulo essencial para quem 
muito bem: os jogos geralmente são gosta de emoção em combate. /; 
complicados, têm manuais enormes e 
dezenas de comandos diferentes, que 
devem ser acionados por uma série 
de teclas. Fighter Pilot vai na 
contramão. É simples e fácil de jogar. 
Os comandos são simples e a resposta 
a eles é muito boa. Os gráficos são 
poligonais e reguláveis. Isso quer 
dizer que você pode aumentar ou 












de vídeo de PCI « 
| de Som 16 






CONTROLE 
DIVERSÃO 
GRÁFICO 









DICA: 
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> Por Bill Games 

Em algum lugar do universo, 
existe um planeta de clima desértico 
que tem como principal riqueza um 
minério chamado Spice. Arrakis, 
também conhecido como Dune, é 
controlado por três forças: Atreides, 
liderado pelo Duque Leto, possui 
Ótimo arsenal, principalmente em 
sua força aérea; Harkonnen, 
liderado pelo barão de mesmo 
nome, tem arsenal bruto com armas 
atômicas ilegais; e Ordos, uma força 
misteriosa cujo líder é desconhecido, 
com arsenal numeroso e forte em 





” alguma 
edificação, coloque a base 
de concreto para evitar reparos constantes 


CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 
Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 


Placa de Vídeo 2MB, CD-ROM 4x, 
Windows 95 





DICA: 
cuidado 
com as 
criaturas 
do 
deserto. 
Sempre 











ENDEREÇO: 
www.ea.com 
DICA: para 
á ; - defender-se 
tecnologia totalmente ilegal. O jogo melhor, 
tem o mesmo estilo, sem grandes construa ja 
inovações em relação as suas versões as pontas, Ú 
anteriores. O que melhorou muito torres de 
foram os gráficos, que ganharam combate 
efeitos mais requintados e cenas de 
cinema. A jogabilidade é idêntica 
à do primeiro Dune e o som não Dicas ha 
N 7 | penúltima 
impressiona. Mas o jogo vale, e missão, usando 
muito, pela diversão, que é ainda Atreides você só 
maior quando se joga via - pode fazer sua 
invasão com um 
nternet, com rede IPX. perigo 


de veículos, Espalhe-os da maneira mais variada 
possível na hora de invadir a base inimiga 


Ft 


DICA: ao 
construir 
uma 

refinaria, 





DICA: ao 
escolher uma 
região para 
atacar, dê 
preferencia 

s que 
tiverem 


Dist 








que enviar 
sua 


tropa procure desviar, pois essas 
criaturas são praticamente invulneráveis 












coloque os 
silos de armazenamento perto de sua 
localidade para facilitar o armazenamento 


maior 
número de fronteiras com as forças inimigas 





DICA: nem 
sempre o DICA: 
veículo com sempre que 

o Saad possível, E TENOOo 

poder de faça o 

fogo é o RE] upgrade 

melhor, Os de suas 

veículos E À fábricas 











pesados geralmente são lentos e ficam mais 
sujeitos a ataques de inimigos rápidos 


de armamentos. Com isso você conseguirá 
maior variedade de veículos e soldados 












5 
4 
= É 
1] ! The Fifth Element vai levá-lo ao 
mesmo visual, sensação e história 
— do filme de mesmo cs O Quinto ali 
aa) ACTIVISION Elemento. Infelizmente, a única Ação - 1 Jogador - Memory Card 
E Ação - 1 Jogador coisa que estraga é a confusa 
= 1 É Memory Card jogabilidade. Você é Corbin Dallas 
“E (Bruce Willis no filme) ou | Os fãs de tiro e do Bruce Willis vão 
Leeloo, à personagem ficar felizes. Em Apocalypse, você é 
de Mila Jovovich. Trey Kincaid (Bruce Willis) e deve 


| Além da jogabilidade, . | abrir seu caminho à força pelas 11 

| os controles e gráficos | fases e derrotar o Reverend, que 
deixam a desejar. As quer destruir a Terra. A cada fase 
texturas são confusas | seu arsenal aumenta, Você maneja 
e oscontroles não um lança-chamas, smart bombs e 
ajudam muito. Ainda. | lasers. A jogabilidade lembra a de 
não foi com que este elemento que. | One (você se movimenta, dá uns 

a Actvision acertou a tacada. pulos e atira em.milhares de 
inimigos). Os controles são os 
mesmos de Robotron, cada botão é 
um tiro para uma direção. Os 
gráficos estão impecáveis, mas a 
câmera nem sempre consegue o 
melhor ângulo. Para fãs de tiro e do 
Bruce Willis. Se você não gosta dos 
dois, esqueça. 





TEC TOY 
Ação - 1 Jogador 





| 





Direto das histórias de 
Monteiro Lobato para of 
Master System, a turma AM 
do Sítio do Pica Pau 
Amarelo deve encontrar 
uma poção para salvar 
Dona Benta, que está 





você pode imaginar. 
Os controlesnão são 
muito bons, então 
prepare-se para cair em 





doente. Você pode jogar com a uma dezena de buracos e para dar 
boneca Emília ou com Pedrinho. A: de cara com inimigos, mesmo tendo 
missão vai ser mais difícil do que pulado ou desviado. 





aquelas coisas. 
Não é difícil 
derrotá-los. 
Mesmo porque, 
» VOCÊ vai 
encontrar 
muitos amigos, 
como Pluto, 
dispostos a 
dar uma 
mãozinha 
para detonar 
as forças do 
mal. 













SEGA ; 
Ação - 1 Jogador - Continue 


MAS » EY 


Mickey volta a combater'o mal 
no Master System. O jogo tem 
fases curtas e simples, que 
Mickey encara atirando bolinhas 
e as caixas que encontra pelo 
caminho. Tudo bem, as armas 
podem até parecer fracas, mas os 
inimigos também não são lá 
40 





pistola (ideal), 
mouse (bom), 
joystick, ou 
teclado (não 
recomendados). 
O legal do jogo 
é que o jogador 
pode escolher 
seu caminho 
















SEGA 
Tiro - 2 jogadores 


Hora de os zumbis 
fazerem a festa no 


computador. Vindo do conforme 
arcade e do Saturn, suas ações. Por 
The House of the exemplo, se 


atirar num 
cadeado, ele 
se quebra 
revelando uma 
passagem. 


Dead traz muito tiro, 
sangue e carniça para 
Resident Evil nenhum 
botar defeito. Você 
pode jogar com a 





Entre eles 
estão 
Civilization, 
X-Com: Ufo 
Defense, 
Heroes of 
Might and 
Magic, 





















INTERPLAY 
Vários jogos 


A Interplay, em 


uma aliança ES Railroad Tycoon 
com a Deluxe, Conquest 
Microprose, the New World 


resolveu reunir 
em 4 CDs seus 


Deluxe, Jagged 
] Alliance: Deadly 


títulos mais [155 Games; M.A.X e 
famosos de Dark Colony (DOS 
estratégia. EZ e Windows). 





Time Shock é 
um pinball no 
estilo de Last 
Gladiators. As 
mesas são como 
fases. Você tem 
três bolas para 
alcançar um certo 
número de pontos e 
passar à mesa seguinte. Há vários 
ângulos de câmera. Perca um 
tempinho aprendendo a usá-los, pois 

| ajudam quando há buracos ou áreas 

À muito escondidas. Se escolher o buraco 
certo, sua vida será bem melhor. 


EMPIRE INTERACTIVE 


Pinball - 1/4 Jogadores 
Continue 








SONY COMPUTER 
Ação - 1 Jogador - Memory Card 













Na pressa de agradar a RE, 


garotada, a Sony 
lançou Crash 
Bandicoot: 
Warped, Spyro the 
Dragon e, porúltimo, 
A Bug's Life. Nesta 
seleção, A Bug's Life 
merece mesmo o terceiro lugar, 
O filme da Disney “A Bug's 
Life”, conta a história de uma 
formiguinha trabalhadora que 
está tentando salvar a sua 
colônia de uma gangue de 
gafanhotos. O jogo traz uma 
boa jogabilidade 3D de 
ação/aventura espalhada por 
15 fases. Os controles são o 
ponto fraco. Flik sempre dá 
uns passos a mais depois de 
um pulo, por exemplo. Já os 
gráficos estão bem 
coloridos e originais. 


| 


mM 


Eu! 1 
— ACTIVISIÓN 
“= Variados - 1/2 Jogadores 


teme Res 





CAPCOM 


pndid doi 


e Memory Card 
NM 32 Bis 


a 


A onda dos 


que fizeram história. A 
Activision não perdeu 
tempo e reuniu 30 jogos 
que fizeram sucesso no Atari no CD 
Activision Classics. Entre os jogos 
estão River-Raid, Enduro, Hero, 
Megamania, Keystone Kapers. A 









| 
emuladores trouxe | 
do limbo clássicos | 


Activision fez 
mais que 

| apenas gravar 
| os games no 
CD. A 
dificuldade dos jogos aumentou. E, 
para completar, você agora pode 
gravar seus recordes no Memory 
Card e mostrar pra todo mundo. 





CAPCOM 


Ação - 1/2 Jogadores 
Memory Card 


e BITS 











Seguindo.os passos da 
Activision, a Capcom 
lança a segunda 
versão do CD 
com seus 
clássicos. Capcom 
Generation 2 
tem três jogos: 
Ghost'n Goblins, 
um dos maiores 
sucessos do Nintendinho; Ghouls'n 
Ghosts, versão de Ghost'n Goblins 
melhorada para Mega Drive; e Super 
Ghouls'n Ghosts, lançado para 
SNes, que tem os melhores gráficos 
da série; O Flashback continua, 





CAPCOM 


Variados - 1/2 Jogadores 
Continue 


32 BITS 


Dá-lhe coletânea! 
Capcom 
Generation 3 traz 
quatro games. O 
jogo-de.tiro com 
visão vertical, 
chamado Vulgus; Sonson; em que 
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você controla um bonequinho e 
passa por plataformas colhendo 
itens e matando inimigos; 
Higemaru, game parecido com Pac- 
Man; e Exed Exes, um jogo detiro 
vertical, como Vulgus, com cenários 
futuristas. 








Ação - 1/2 Jogadores - Continue: 
32 BITS 


Mais recordações no Painel especial 
Flashback. Para a dupla Saturn/ 
PStation, Capcom Generation 4 
vem com Comando, Mercs Ile Gun 
Smoke. Não lembram? Comando é 
um jogo bem'no estilo o filme. 
Rambo. Nele, você não usa faca, 
como Rambo, mas uma 
metralhadora. O negócio é atirar em 
todo mundo. Já Meres Il é uma 
versão melhorada de Comando. O 
estilo de jogo é o mesmo, Em Gun 
Smoke, você comanda um pistoleiro 
em pleno velho oeste. Cada botão 
lança a bala numa direção e você 
ainda tem de pegar itens para 
melhorar a mira e a performance 


da pistola. 














KEMCO 

Tiro - 4 jogadores - Ação - 1 JOgador 
Continue Memory Card 
NINTENDO 64 NINTENDO 64 
Knife Edge é um jogo Ninguém aqui quer ser 


chamado de maluco. Que fique claro, então, que maluco 
é o jogo. Duvidam? A história é a seguinte: uma nave 
espacial, pilotada por um robô e por um homem, cai num 
planeta desconhecido. O robô, que não quer ficar no 
planeta, tenta se mandar, mas acaba se despedaçando. O 
chip do tal robô toma posse de um cachorro, dando 
consciência a ele. A partir de agora você vai incorporar o 
cachorro e vai ter de 
cumprir tarefas no 
mínimo esquisitas. 
DB Entre outras coisas 
você precisará se 
transformar em rato, 
colocar quatro 
ovelhas num 
cercado... 


de tiro em que você só 
tem a visão de dentro 
da nave. São três 
fases muito simples. 
Antes de começar a 
jogar, você deve 
escolher a rota que 
vai seguir. 
Dependendo da caminho escolhido, 

você vai encontrar mais itens ou mesmo mais 
inimigos. Há apenas dois tipos de itens: um deles 
recarrega seu life, o outro recarrega a arma 
Vulcan, a que você mais vai usar no jogo. Mas não 
se preocupe, Se não encontrar itens para 
recarregar a Vulcan, você pode usar qualquer uma 
das outras armas à vontade. Elas são infinitas. 


CHEGOU O QUE FALTAVA! 
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Cheios de amor e socos AP 








pra dar, os 18 lutadores 
(mais um secreto) de 

DarkStalkers 3 estão com a 
corda toda nesta versão para 
PStation. Nesta página e nas 

à  3seguintes, você confere 

todos os golpes de 

marmanjos e gatinhas. 

Boa diversão! e atacando o oponente 
rapidamente. Há golpes 
que só podem ser usados 

LEGENDA Gis or sent 


SR - soco rápido 
SM - soco médio 
SF - soco forte 

CR - chute rápido 
CM - chute médio 
CF - chute forte 

SS - quaisquer dois 
botões de soco 

CC - quaisquer dois 


EX - são os golpes fatais. 
Geralmente gastam 1 
barra. Os que fogem da 
regra têm uma indicação 
de quantas barras são 
gastas para ativar o 
referido golpe. Os golpes 
especiais podem ser 
fortalecidos, com gasto de 
1 barra, se feitos com dois 


botões de chute botões. Por exemplo: o 
SSS - os três botões de comando do Demon Cradle 
soco é 23 +soco, mas se fizer 


CCC - os três botões de 
chute 

(c) - carregar o direcional 
GR - Guard Reversal: esses 
golpes podem ser 
acionados durante a 
defesa, cortando a mesma 


3a +5SS vai soltar uma 
versão melhorada do 
mesmo golpe 

DEC - Dark Force Change: 
são golpes que só podem 
ser acionados se você tiver 
escolhido esse tipo de 


jogabilidade. Neste modo, 
o Dark Force ativa as 
habilidades Dark Force, 
com consumo de 1 barra, 
que conferem efeitos 
especiais para cada um dos 
lutadores (Jedah, por 
exemplo, pode voar). 
Alguns tem dois tipos de 
habilidade. Os combos 
aéreos podem ser feitos a 
qualquer hora. 

DFP - Dark Force Power: 
são golpes que só podem 
ser acionados se você tiver 
escolhido esse tipo de 
jogabilidade. Neste modo o 
Dark Force gasta 2 barras, 
conferindo efeitos comuns 
a todos os lutadores: 
combo aéreo, dano 100% 
vermelho (isto é, sem a 
parte branca, que é 
recuperável), super- 
recuperação de energia e 
alguns golpes EX ficam 
mais poderosos. Pode 
também usar as habilidades 
Dark Force usando 
comandos específicos, mas 
nem todos tem esse 
privilégio. Não pode usar o 
combo aéreo sem usar O 
Dark Force. 





ANAKARIS 


Coffin Dance: 4 Y + soco 
ou chute 

Royal Judgement Day: 
no ar, Y N> + soco 

Echo Back: YZ + chute 
(sugar magia) 4 35 + 
chute (devolver magia) 
Cobra Blow: €> + soco 
Mummy Drop: | “> + 
soco 

Dancing Taunt: SSS + Select 
EX - Word Of Truth: 24“ 
+SS (só em GR) 

EX - Hell Hole: quando o 
inimigo usar um golpe de 
chão, 3 + CC 

EX - Punishment Hole: 
€LYN3+ CC 

EX - Pharaoh Magic: CM 
SR y CRSM 

EX - Pharaoh Salvation: 
CFSM y CM SF (2 barras) 
EX - Pharaoh Decoration: 
CF SM CR y SR CM SF (3 
barras) 

Habilidade Dark Force - 
Pharaoh Split: SF + CF 
(DFC); SR SR 4 CM CF (DFP) 


[: 80:08 5 (0/0)D) 
[BULLETA] 

Smile & Missile: 
(c) €3 + soco ou chute 
Happy & Missile: 
(c) 4M + soco 
Cheer & Fire: 24 N + soco 
Shyness & Strike: YZ e + 
soco (carregável) 
Jealousy & Fake: 2V“ + 
chute (só em GR) 
Sentimental Typhoon: de 
perto, 2N YZ e + soco 
Stalking: y + CCC 
EX - Cool Hunting: 
ELYN3A+SS 
EX - Beautiful Memory: 
€LYN3+ CC 
EX - Apple for You: 








Iyee+c 
Habilidade Dark Force - 
The Killing Time: SF + CF 
(só DFC) 


BISHAMON 


Spirit Hold: EL y 35 + 
soco 

Divider: depois do Spirit 
Hold, | 15 + soco 
Retriever: depois do Spirit 
Hold, € + soco 

Sword Slash: depois do 
Retirever ou quando tocar 
o chão após um salto ou 
quando levantar após a 
queda ou durante a defesa, 
Wa +soco (GR) 

Tai Giri: (c) €3 + soco ou 
chute 

Torture Slash: de perto, 
360º (ou 24 1) + soco 

EX - Slicing Chop: com o 
inimigo caído, W y + SS 

EX - Spirit Crusher: 
NYZe+ss 

EX - Enma Seki: EL ys> 
+ CC 

Habilidade Dark Force - 
Golden Armor: SF + CF 
(só DFC) 


DEMITRI 


Chaos Flare: 4 “> + soco 


Demon Cradle: 24“ + 
soco (GR; vai na diagonal se 
realizado durante a corrida) 
Bat Spin: YZ e + chute 
Negative Stolen: de perto, 
360 (ou 24 1) + soco 

EX - Midnight Bliss: 

Vau +5s 

EX - Demon Pillion: 

Yan + CC 

EX - Midnight Pleasure: 
SR SM 3 CM CM (2 barras) 
Habilidade Dark Force - 
Darkside Master: SF + CF 
(DFC); EV + CC (DFP) 





Kill Shred: Ve € + chute 
Sword Release: depois do 
Kill Shred, Vi e + chute 
Thunder Sword: depois do 
Kill Shred, Vu e + soco 
Blizzard Sword: 

Va3 +soco 

Efreet Sword: 2V 4 + 
soco (GR) 

Lightning Sword: EV e + 
soco repetido 

Swinging Sword: de 
perto, 2N YZ +soco 

EX - Press of Death: 

ev ya + chute 

EX - Change Immortal: 
SM SR € CR CM 
Habilidade Dark Force - 
Slay Shred: SF + CF (DFC); 
eye + CC(DFP) 
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FELICIA 


Rolling Buckler: 4 N> + 
soco, soco para atacar 
Cat Spike: 24 3 + soco 
Delta Kick: 24 N + chute 
(GR) 

Hell Cat: de perto, 
Nyee + chute 
Ground Poke: com o 
inimigo caído, 4 v + soco 
EX Charge: y 4 + segure CC 
Head Sit: pule sobre a 
cabeça do oponente 

Wall Grab: pule para o 
canto da tela e segure o 
direcional 

EX - Dancing Flash: 
ELYN3+SS 

EX - Please Help Me: 
ELya3 + 
Habilidade Dark Force - 
Kitty the Helper: SF + CF 
(DFC); EV e + CC (DFP) 


HSIEN-KO [LEI-LEI] 


Dark Artillery: 4 > + soco 
Reversal Gong: Ve e + 
soco 
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SOLPE SINAL 


Cyclone Blade: 2W 4 + 
soco repetido (GR) 
Spectral Slicer: de perto, 
3ayze + soco 

EX - Tombstone Blades: 
€Evya3+CC 

EX - Iron Rain: CR CF SM 
SM ? 

EX - Time Bomb: 
ELYN3+SS 
Habilidade Dark Force - 
Rage Spirit: SF + CF (só 
DFC) 


HUITZIL [PHOBOS] 


Plasma Beam: 4 N> + 
soco ou chute 

Missile Launch: Ve e + 
soco 

Plasma Trap: YZ + chute 


Circuit Breaker: de perto, sy 


NyZe +soco 

Genocide Vulcan: €Vi + 
soco 

Reflect Wall: > + 
soco (só em GR) 

EX - Final Guardian Beta: 
Ya +CC 

EX - Erasing Sphere: 
eve +Cc 

Habilidade Dark Force - 
Ray of Doom: SF + CF 
(DFO); 434 +SS (DFP) 


JEDAH 


Dio Cega: Y N> + soco 
Nero Fatica: YZ € + soco 
San Passare: de perto, 
3Nyee+ chute 

Ira Spinta: no ar, 

3a yee + chute (se não 
apertar nenhum botão 


/ 


Jedah mergulha agarrando 
o oponente; se apertar 
soco durante o vôo, ele 
ataca caindo como uma 
gilhotina) 

Spresio: 24 N + soco (só 
em GR para o modo DFC; 
GR para DFP) 

EX - Prova de Servo: 
€LYN3+CC, chute para 
agarrar 

EX - Finale Rosso: 4 4 +SS 
Habilidade Dark Force - 
Santuario: SF + CF (DFC); 
eyu + CC(DFP) 











d 


JON TALBAIN/ 


DARK JON 
TALBAIN [GALLON 
/ DARK GALLON] 


Beast Cannon - Frente: 
V33 +soco, direcional + 
soco 

Luna's Hammer - 
Diagonal: >Y + soco, 
direcional + soco (GR) 
Climb Laser: 4? + chute 
Million FLicker: YZ e + 
soco repetido 

Eclipse Roll: de perto, 
3uyZe+ chute 


Quick Move: y + CCC 

EX - Dragon Cannon: 
€vyN>+ CC(DFC) 

EX - Dragon Cannon: 
€LYN3+SS (DFP) 

EX - Moment Slice: SR SM 
3CRCM 

Habilidade Dark Force - 
Mirage Body: SF + CF 
(DFO); EL N> + CC(DFP) 


LILITH 


Soul Flash: Y N> + soco 
Shining Blade: > + 
soco (GR) 

Merry Turn: Ve € + chute 
(vale no ar somente para o 
modo DFP) 

Mystic Arrow: 94 yze 
+soco 

High Jump: 4? 

EX - Splendor Love: 
JN + CC 

EX - Luminous Illusion: 
SR SR 2 CR SF 

EX - Gloomy Puppet 
Show: EL 35 +CC(2 
barras) 

Habilidade Dark Force - 
Mindless Doll: SF + CF 
(DFC); SR SR > SM SF (DFP) 


OR 
IZABEL] 


Death Hurricane: ye e + 
chute 

Skull Hunting: 4? + chute 
Death Phrase: 2V 4 + 
chute (só em GR) 

Hell's Gate: EL y N> + 
chute 

Skull Punisher: de perto, 











EX - Evil Scream: 
2€ +55 

EX - Death Voltage: 
3NYZE + CC 

EX - Hell Dunk: 24“ + SS 
Habilidade Dark Force - 
Ultimate Undead: SF + CF 
(DFC); EV + CC (DFP) 


MORRIGAN 


Soul Fist: | > + soco 
Shadow Blade: 2Y 3 + 
soco (GR) 

Vertical Dash: y 4 
Vector Drain: de perto, 
Nu yZe +soco 

EX - Valkyrie Turn: 
2NyZe + chute repetido 
EX - Darkness Illusion: SR 
SR = CRSF 

EX - Finishing Shower: 
SM CR € CR CM 

EX - Cryptic Needle: > SF 
SM SR > 

Habilidade Dark Force - 
Astral Vision: SF + CF 
(DFC); SR SR > SM SF (DFP) 


OBORO BISHAMON 


Tai Giri: (c) €> + soco ou 
chute 
Rushing Slash: EL 4 s> 
+ soco 


Sword Slash: 24“ + soco 
(GR) 

Rushing Poke: >V “ + 
chute 

Leaping Torture Slash: 
Wa +soco (+ botão 
para outro golpe) 

Torture Slash: de perto, 
360º (ou 2 1) + soco 

EX - Spirit Crusher: 
3uybee+ss 

EX - Enma Seki: EL y u> 
+ CC 

Habilidade Dark Force - 
Golden Armor: SF + CF 
(só DFC) 


PYRON 


Sol Smasher: 4 > + soco 
Zodiac Fire (GR): > + 
soco 

Orbital Blaze: Ye € + 
chute 

Burning Planet: 2N Ye 
+ soco 

Galaxy Trip: €VZ + soco 
ou chute 

EX - Cosmo Displaption: 
€LYN3+SS ou CC 
(carregável) 

EX - Paired Hell: 243 + 
CC (só DFP) 

Habilidade Dark Force - 
Shinig Gemini: SF + CF 
(DFO); eb + CC (DFP) 









C>R: EL V 43 + soco 
Delta A: 2NyZe + chute 
Sxp: chute repetido 

RM.: 244 + chute (só em 
GR) 

CM.: de perto, 2uyZe + 
soco 

EX- Qu 2YN+SS 

EX -+B: EL IN +CC 
Habilidade Dark Force - iº: 
SE + CG (DFC); Eve + CC 
(DFP) 


RIKUO [AULBATH] 


Sonic Wave: (C) > + soco 
Poison Breath: €> + chute 
Trick Fish: €€ + chute 
Trick Fish: 24 3 + chute 
(só em GR para o modo 
DFC; GR para DFP) 

Cristal Lancer: de perto, 
3Nyee +soco 

Gems Anger: de perto, 
3Nyee + chute 

EX - Sea Rage: EL Y N> + 
ss 

EX - Water Jail: 2W 3 + SS 
EX - Aqua Spread: 24 + 
segure SS ou CC (solte o 
botão quando quiser 
acionar o golpe) 

EX - Scissor Smash: 4 + 
Ss (funciona somente para 
a cor original) (3 barras) 
Habilidade Dark Force - 
Ocean Rage: SF + CF (só DFC) 


SQUATCH 


Big Breath: 4 “> + soco 
Big Blow: 2V 4 + soco 
) (carregável) 

Big Typhoon: 2Y 3 + 
chute (GR) 
Big Towers: 4 4 + soco 
Big Brunch: de perto, 








NVZe +soco 

Big Swing: de perto, 360º 
(ou 4?) + chute 

EX - Big Freezer: EL [35 
+55 

EX - Big Ice Bane: ev y 
N3+ CC 

EX - Big Sleigh: de perto, 
720" + CC 

EX - Banana Peel: 
€LYN3 + Select 
Habilidade Dark Force - 
Big Register: SF + CF 
(DFC); YZ + CC (DFP) 


VICTOR 


Mega Stake: (c) y ?º + soco 
Mega Forlid: (c) > + soco 
Giga Burn: 2V 4 + chute 
(GR) 

Gyro Crush: YZ e + soco 
Mega Shock: 4 => + chute 
Mega Spike: de perto, 360º 
(ou 24?) + soco 

Short Hop: | + CCC 

EX - Thunder Break: (c) 
Vt+cc 

EX - Gerdenheim 3: de 
perto, 720º + CC 

EX - Giga Brute: 2V 4 + 
SS (DFP) 

Habilidade Dark Force - 
Great Gerdenheim: SF + 
CF (DEC); EL VN + CC, 
soco para agarrar 
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HE Fissurados em esportes 
radicais vão delirar com os 
skates de Street Boarders 


desafio nunca acaba em Street 

Boarders, para P.Station. O 
objetivo é alcançar ou ultrapassar um 
certo número de pontos em cada 
percurso. Assim que você atingir esse 
número de pontos e terminar os 
percursos com todos os personagens, 
a pontuação exigida aumentará. No 
início, você terá quatro personagens. 
Cada um tem um nível diferente de 
habilidade. Isso quer dizer que nem 
todos começam fazendo manobras pontuação dele subirá para 8, que é 
radicais. Kazu e Nao têm nível 7 e o máximo. Aí você poderá arrepiar 
Rod e Atsuya têm nível 5. Quando nos três percursos. Lembre que 
você terminar com um personagem, a velocidade é tudo no jogo: quanto 


maior a velocidade de sua manobra, 


maior será sua pontuação. Fique 
atento aos mapas. A linha vermelha 
indica o melhor caminho. 
Ralf Pipe: a cada 1.000 pontos em 
manobras você ganhará 1 
segundo a mais para o 
próximo estágio 
*) direcional ( 1,,€ 
ou >) quando 


High Air: use as partes mais altas do 
Ralf para chegar cada vez mais 
acima, A cada 100 cm você 
ganhará 1 segundo a mais 
para o próximo estágio 
estiver em um salto 


Bow: o mesmo que no E Ad A para selecionar a 
Ralf Pipe. A cada 1.000 | ra manobra conforme 
pontos em manobras você E E TSÃOS E a velocidade 
ganhará 7 segundo a mais para o 
a próximo estágio 




















7 
DICA: use R1 ou L1 
para virar de lado 

am, NO skate. Com isso 

E você fará curvas 
com mais 

| estabilidade. Use o 
botão “ para frear 


| DICA: use um dos 
comandos do 








DICA: durante o salto na 
terceira rampa dessa reta, tente 
cair direto em cima do cano, 
mais pontos 



















q 
a 


Hj 
53] cada lado e siga 


DICA: para finalizar, faça duas 
ou três manobras e, desse 
ponto, siga direto para o cano 


DICA: aqui faça 
uma mai em 


para o outro lado, 
onde há mais 
rampas 





DICA: faça duas manobras nessa 
rampa e, desse ponto, siga 
direto para outra rampa, logo 
à frente na direita 


DICA: aqui, depois de fazer a 
manobra, siga pela mureta à 
direita. Assim você não perde 
velocidade por causa do piso 





DICA: essas muretas podem ser 
usadas para pequenas 
manobras. Os bancos à frente 
também podem ser usados 


DICA: ao seguir para 
essa rampa logo à 
frente, não faça 
manobras, Siga em 
frente por ela e faça a 
manobra na rampa ao 
lado para não cair 


ar 


DICA: no início, faça aqui 2.500 
pontos e siga em frente para o 
tempo não acabar antes da hora 





DICA: aproveite a subida para 
saltar e tente cair direto nesse 
cano para ganhar um ótimo 

ponto 














DICA: faça algumas manobras E 
nessa rampa e siga desse ponto 
direto para o cano 





















Z 1 
DICA: não erre esse cano, caso 
você vá pelo lado direito suas 
chances de seguir para o 
próximo estágio vão diminuir 


nessa rampa, tente cair e 
seguir pelo cano, Pule quando 
ele acabar para não cair e bater 


E] 








ESPORTE 


ECA! 


PRSTATION/PC iii 











EE Toque de classe na 
boca do gol: um Fifa 
mais requintado 
FÉ "99 chega com ginga 
brasileira. Principalmente 
no PC, que ganhou um game 
em português de cabo a rabo. 
O pessoal da Electronic Arts do Brasil 
traduziu todas as telas e ainda 
chamou o Milton Leite, 
comentarista da ESPN Brasil, para 
fazer a narração. Para completar, a 
versão tupiniquim do game terá 14 
times brasileiros contra os oito da 









PStation; fuja dos 
carrinhos 
apertando L1 para [BR 
dar um toquinho na [NR 
bola e deixar o HENNN 












184 
nd eta A jogadas Station: 


versão americana. pe cone Endate, e para gar um taco 

i passes campo. Use o. rasteiro, aperte 
Mas mesmo und passe apertando R1 para chegar — direcional na direção oposta a 
para PStation, em mais fácil ao gol que estiver quando chutar 
que tudo rola em 
inglês, tem jeitinho brasileiro. 
Ficaram para trás as bicudas: agora 
os jogadores de Fifa driblam com a 


iso E sui 
pois no início e no fim da classe e tocam a bola com perfeição. bateros 


partida os jogadores sempre ficam lentos 


escanteios, [À 

















CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 









enagidaç Pentium 166 MMX, 16MB Ram, mais agressivo que tiver no time. Ajuste o 
pena peste CD-Rom 8x, Placa de vídeo 1MB, arco da bola com L2 e R2 mirando na 
Virariv. 17909: cor Placa de Som 16 bits, direção da rede e aperte O para cabecear 


Windows 95 ou 98. 








PC; o jeito mais fácil de fazer 
gol é chegar bem perto do aspectos mais importantes do falta foi muito dura, você vai 
goleiro e tocar no cantinho com. jogo. Sem ele, raramente você ganhar cartão. Talvez sobre só 
a tecla de passe. Esqueça dos vai chegar até a área do um amarelo, se o juiz estiver de 
chutões, a bola vai na Lua adversário bem com a vida 


PC. o toque de bola é um dos 
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DICA: Ananda 


trens sólidos | 
ou mesmo na À 


neve, concentre- r 

se em controlar a 
prancha e não [RR 
invente muito 


- 





DICA: para 
voar bem alto, 
pule da reflexos e 


E Uma np de atum [NS E rrandiaie ê é 
deslizando na neve (4% ME 
/ * à rampa, Hoc. snowboarding 
om o sucesso recente de | VA peer hábil. São 4 
Coolboarders 3 e 1080 = ce segureZou vários 
ET E 7 4 
Snowboarding, novos games do ADA. É dido tiposde era 
gênero estão pintando. Melhor para manobras, 





desde tail 
grabs, 
back flips, até a estranha “salada de 


nós! Twisted Edge: Extreme 
Snowboarding possui uma 
jogabilidade simples e controles bem pe Twisted 


fiéis. Escolhendo entre quatro da atum”, A trilha sonora é um pouco 
personagens e cinco pranchas, você «* rs, a repetitiva e o narrador meio paradão, 
parte para a corrida montanha ainda é o mas o jogo é uma boa experiência 


abaixo. O maior desafio é testar seus melhor para quem nunca viu neve, 


PRSTATION 





EE Um ringue cheio 
de socos e estrelas 


Ke nos Kings é um golpe 
certeiro para os fãs de boxe. 

Você pode'levar ao ringue grandes WÓCAD) 
nomesicomo Holyfield, Muhammad 


Ali, Oscar De La Hoya e Sugar Ray )) DICA: quando o dutro cara Fem = 
Leonard. O estilo dos lutadores foi LILLE) estiver prestes a socá-lo, [= 













reproduzido fielmente, inclusive seus variada. Você pode provocar o a nabo js 
golpes mais famosos. Você pode criar oponente, mudar de base, segurar o socos para 
seu próprio lutador e fazê-lo soco e até dar uma dançadinha no E À 
começar a carreira, passando pelas ringue, O realismo é total! pegando-o de 


várias categorias. A jogabilidade é árdabarta 


KNOCKOUT KINGS 
DICA: dê alguns golpes 


baixos logo de cara para pre Sra 
sair na frente, mas não na 
abuse para não perder 
pontos. Quando 
começar o primeiro 
round, dê uma no saco 


e duas no figado 






z pe 









= nquanto as dicas para os jogos do 
Dreamcast não vêm, Nintendo 64 e 
P.Station vão arrepiando, com truques de 
jogaços como Metal Gear Solid, DarkStalkers 3, 
Rival Schools, WipeOut 64 e Extreme G2. Os 
jogos de Saturn ainda estão presentes, como Cotton Boomerang 


Sum Golpes 
DEMITRI - SR, SM, >, CM, CM 


QBEE - EL [45 + CC 


çº 


DICAS 


DARKSTALKERS 3 VICTOR - de perto, 720' + CC 
a : PYRON - EL VN +55 
Mais Soto na collection mode e FELICIA - €L 95 4 chute 
novas opq SUE LILITH - EL Y 35 + CC 
SpaeN t ANAKARIS - CF SM, , CM, SF 


COLLECTION [ij 


MORRIGAN - SR, SR, , CR, SF 
DONOVAN - SM, SR, €, CR, CM 
PHOBOS (HUITZIL) - 
Ya + CC 
LEI LEI (HSIEN KO) - EL y 35 +55 
Jogue o Original Character A à Eme ss 
Mode como Guest e, conforme a experiência ganha, você OURBATH (RIKUO) - >“ Y + SS ou CC 
conseguirá acionar os elementos a seguir: BULLETA (BB HOOD) - €L Y N> + CC 
JEDAH - €£ JN + CC, chute para agarrar 
GALLON (JON TALBAIN) - SR, SM, >, CR, CM 
BISHAMON - 4 y + 55, quando o inimigo estiver 
no chão 


Legenda 
SS - dois botões de soco CC - dois botões de chute 


PARA ARS 





















* Collection Mode página 2 
* EX Option 

* Collection Mode página 3 
* Collection Mode página 4 
* DX Option 


Use Oboro SR - soco rápido (fraco) SM - soco médio 
Bishamon SF - soco forte CR - chute rápido (fraco) 
Para usá-lo, mate o CM - chute médio CF - chute forte 


chefe nas seguintes 
condições: 

a. Jogue no modo manual 
b. Não use continues 

c. Não leve nenhum “down” 
d. Ganhe pelo menos 2 lutas com 


Outros personagens secretos 
+ Dark Gallon: coloque o cursor em Gallon (Jon 
Talbain) e faça Select + SS ou Select + CC. 
Shadow: coloque o cursor em ?, faça Select cinco 
vezes e aperte soco ou chute. Se quiser escolher o 


os golpes descritos na tabela. personagem inicial, aperte Select três vezes no 

Não vale vitória “queijo” personagem desejado e depois faça o comando para 
Assim, Oboro vai aparecer. pegar o Shadow. 

Derrote-o, entre na tela de Marionette: coloque o cursor em ?, faça Select sete 
seleção e escolha Bishamon com o botão vezes e aperte soco ou chute. Marionette se transformar 


Select pressionado. no oponente quando começar a luta. 
2 


EL 


COTTON 
BOOMERANG 


Debug menu e 
ressurreição 

Debug menu: na tela- 
título, coloque o cursor 
em option, pressione X + 
Y+Ze, sem soltá-los, 
aperte rapidamente A, B 
e C, na sequência. Assim 
você ganha a opção free play, 
além de poder ir ao training mode. 

Ressuscitar: quando tomar um tiro e morrer, aperte C 


LEU] 


COOLBOARDERS 3 


Códigos para o modo Tournament 
Digite os seguintes códigos no modo Tournament: 


WONITALL: todas as pistas 


OPEN EM: todos os carinhas BIGHEADS: cabeção 


NHL “99 


Times bônus, cabeção, mudar os trajes 
e mais 














Em seguida, os times EA Blades e EA Storm 
a vão estar disponíveis. Se estes 


pau vai comer solto! 
Cabeção: digite BRAINY 
como o password 
Jogadores grandes: 
= digite BIGBIG 

Mudar os trajes: 3RD 
Jogabilidade mais 
rápida: SPEEDY 
Assistir ao final: 
VICTORY 





na hora de tocar o chão para voltar. Gasta Change Item. 








Times bônus: digite FREEEA como o password. 


dois times jogarem juntos, o 
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CRUIS'N WORLD 


Carros escondidos 

Vá para o modo Practice e selecione “Practice 
Championship”. Em seguida, corra nas pistas abaixo e 
termine com o tempo indicado ao lado para ter acesso 
aos carros escondidos: 






































Pista Tempo Carro 
France 2:15:00 Tommy 
Germany 2:27:00 Taxi 
Hawaii 3:47:00 Monsta 
Australia 1:49:00 Surgeon 
China 1:14:00 Enforcer 
Egypt 1:07:00 Skool Bus. 
England 1:46:00 Bulldog 
Japan 2:48:00 Rocket 
Kenya 2:06:00 Conductor 
Mexico 1:46:00 Howler 
New York 2:11:00 Grass Hopper 
Russia 1:58:00 Rocket 
Turbo Start 


Logo depois que o narrador disser “Set”, segure o botão 
do acelerador e saia na frente. 


Modo Secret Championship 
Termine as 3 pistas do Championship nos níveis de 
dificuldade easy, medium e hard. 


Pistas Bônus 
Termine o modo championship no nível de dificuldade 
mais difícil para correr nas pistas Russia, Japão e Florida. 


Speed Demon Car 

Obtenha no mínimo 9999 pontos no modo 
championship. Em seguida, o Speed Demon vai estar 
disponível na tela car selection. 





LEIS 


COLONY WARS: VENGEANCE 
Seleção de fase, dinheiro e armas ilimitadas 


Digite o password Blizzard para acionar vários truques 
como seleção de fase, todas as armas e outros. 
s3 
















MADDEN '99 


Times secretos e 
estádios 
Do menu principal, entre no 






Code Entry e digite os seguintes passwords para acionar 
as dicas abaixo: 


60s Greats: PEACELOVE 
4 705 Greats: BELLBOTTOMS 
80s Greats: SPRBWLSHUFL 
90s Greats: HEREANDNOW 
a5th Anniversary All-Time 
Team: THROWBACK 
4 1999 Cleveland Browns: 
WELCOME BACK 
AFC Pro Bowl: AFCBEST 
All Madden Team: BOOM 
All-Time Stats Leaders: 
IMTHEMAN 

All-Time Greats: 
| TURKEYLEG 

NFC Pro Bowl: 
BESTNFC 


NFL Equipment Team: GEARGUYS 
EA Sports Team: INTHEGAME 
Tiburon Team: HAMMERHEAD 
Tiburon Stadium: OURHOUSE 


LEITO 
C: THE CONTRA ADVENTURE 


Seleção de fase, movie player e mais 





Digite os seguintes códigos no menu principal: 
Seleção de fase: aperte €, 1,2,1,0,4,4,W 
Movie Player: 2, 4, W,0,1,1,€,4 
Supermetralhadora: >, 2, 7,4,2,€,V, 
Vidas ilimitadas: 2, 3, 1,4,2,€,0,4 

Smart Bombs ilimitados: 0, 7,3, W, V,€,7,4 


ENTER PYRAMIDM 


É ro seLECT LEVEL 


rar 
Oro qr 





| P.STATION] 


THE FIFTH ELEMENT 


Menu de truques 

No menu principal, aperte L1, L2, R2, 
R1, Select. Se fez certo, você vai ouvir 
um som. Agora leve o cursor até 
Load Game e aperte X para o menu 
de truques aparecer mostrando 
opções como seleção de fase, vidas 
infinitas e outras. 
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KOBE BRYANT 
IN NBA 
COURTSIDE 


Modo cabeção 
Pause o jogo e 
aperte 2,9, €,R, Z, 
Start, A, Start, A, 
Start, Z. Despause e 
todos os jogadores vão estar cabeçudos. 


LEU 
ROGUE TRIP 


Battle boss, nightshade, fase Gulch e mais 













Vá para o Options e digite qualquer um dos passwords 
abaixo: 


Battle Boss 1: O, R2, R1, “, L1, R2 

Double Pickups: L1, L2, 2, L1,R1, 

Duke Nukem Time to Kill movie: 2, 2, 0,0,4,4 
Ativar Allen Saucer: R1, “, X, U, L2, O 

Ativar como Goliath: 2, L1, R1, X, L2, L2 

Ativar o helicóptero: L1, 4, R2, 2, 2, R1 

Ativar como Nightshade: R1, R2, L1, L1, X, O 

Fase Funtopia: X, O, L2, X, “,L1 

Obs: você só pode correr nesta pista no modo Challenge 
Fase Gulth: X, 1, O, L1, L2, O 

Obs: você só pode correr nesta pista no modo Challenge 
Pulo Infinito: O, 7, R2, X, é 

Armor melhorado: R1, 2, R1, 2, 1,0 

Turbo Infinito: 0, X, O, 4, R1, R2 


RIVAL SCHOOLS 


Truques para o Evolution Disc 
Hidden Games 





As dicas abaixo são do jogo secreto Evolution Disc: 
Modo Target: termine um game para um jogador com qualquer 
personagem e qualquer nível de dificuldade. No menu do jogo Evolution 
Disc, você vai encontrar uma nova opção, o modo Target. 


Modo Home Run: termine um game para um jogador com o Shoma no 
nível de dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você 
vai encontrar uma nova opção, o modo Home Run. 


Modo Shoot-Out: termine um game para um jogador com o Roberto no 
nível de dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você 
vai encontrar uma nova opção, o modo Shoot-Out. 


Modo Service: termine um game para um jogador com Batsu no nível de 
dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você vai 
encontrar uma nova opção, o modo Service. 


Personagens extras: cada vez que terminar um game para um jogador, 
um personagem secreto vai aparecer. Na tela Character Select, leve o cursor 
até o boxe abaixo de Kyoko e aperte O e em seguida € ou > para 
selecionar um desses novos personagens. 





gados 
fa E 
RS S.C.ARS. 


Todos os truques, 
carro cobra, 


diamond cup e mais * Aceitamos todos os cartões de crédito 
a * Entregas com MOTOQUEIRO na grande 


E São Paulo 
| Na tela Game Select, leve o cursor até Options . ERRSESSSFA ARS pa 


| e aperte X. No menu Options Settings, digite * Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 
| qualquer um dos passwords abaixo: 
Ativar todos os truques: ALLVID 


on 

on 

of! 
SOUND MODE. Ativar o carro Scorpion: DESERT 
FHTEST Ativar o carro Cobra: RATTLE 

= s: 5 Ativar o carro Cheetah: RUNNER 4 
paEro Ativar o carro Panther: MYSTER 
Abrir o Crystal Cup no modo Grand Prix: GLASSX pn 


Abrir o Diamond Cup no modo Grand Prix: ROCKYY 
Abrir o Zenith Cup ro modo Grand Prix: ZDSPEAK 


Abrir o modo Challenge: MASTER “Fone:(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(011) 6959-1157 















Corrida à noite 
Selecione seu carro e, 
na tela Track-Select, 
aperte 
simultaneamente L1, 
L2, R1 e R2. Se fez 
certo, um ícone vai aparecer. Escolha qualquer 
pista e comece a corrida à noite. 


GLOVER 


PRÉSS rem 


SELECT 





Fish-Eye 
Quando estiver jogando, aperte C(€), C(>), C(€), C(2), 
Ce), (2), CE), E) 


EUTLI 
STEAM HEARTS 


Invencibilidade 

Pause o jogo e aperte ty Ve3€3 B A, Quando você 
despausar, sua nave ganhará um escudo até o final da 
fase. Depois de passar a fase, basta digitar o comando 
novamente para continuar com o escudo. 
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EXTREME G2 


Modos secret, carros 
escondidos e mais 


Wasp bike: digite o password 
7) 55HZ1MH3H9H2 

Venom bike: 68QCMH3H9HT 
Tela Spiraling: digite SPIRAL 
como o nome na tela bike options 
Visão superior: digite SPYEYE 
como o nome na tela bike options 
Modo Misplace: digite 
MISPLACE como o nome na tela 
bike selection 


LEIS 
TWISTED METAL Il 


Jogue com Sweet Tooth, Minion, passwords 
para todos os personagens e Special Moves 


Jogue com Sweet Tooth: 2, O, L1, L1, Start 
Jogue com Minion: ?, Start, Y, L1, 2 


Passwords para todos os personagens: 


Club Kid 

D.C.: Select, R1, 4, X, 6 
Hangar 18: Start, Start, 
Select, R2, X 

North Pole: >, R1, L2, 2, 2 
London: Select, 9, 0,R1, 1 
Egypt: X, 7, Select, L2, L1 
Blimp: L1, O, Start, 2, € 


Outlaw 

D.C.: 2, Select, 4, 0, L1 
North Pole: Start, 2, 2, 7, 
L2 

London: ?, R2, 2, Select, RZ 
Tokyo: €, 3, 1,9, X 
Egypt: L1, R2, X, €, Start 
Blimp: 2, €, R1, ?, L2 


FireStarter 

D.C: €,R2,0,L1,% 
Hangar 18: 1, R2, X, €, y 
North Pole: O, R2, R1, R1, RZ 
London: Select, R1, >, O, 
Select 

Tokyo: Start, R2, 2, L2, Start 
Egypt: Y, Select, X, 2, € 
Blimp: L2, L2, €, U,R1 


Axel 
D.C: L2,4,4,0, Start 
Hangar 18: R1, ?, V, 4,1 





North Pole: X, “, 7, R2, X 
London: ?, L2, 0, 0,11 
Tokyo: ?, 2, Select, 2, 1 
Egypt: €, ?,L1, ?,R2 
Blimp: L1, R1, 1,€,0 


Hammerhead 

D.C.: 0, 2,0, X, Select 

8, L2, R2,R1 

Tokyo: R2, 4, 4,0, X 
Egypt: 2, é, R1, Select, Start 
Blimp: 2, 9, 7, Start, € 


Minion 

D.C: ?, Start, 4, L1,0 
Hangar 18: €, R1, Select, 
0,€ 

North Pole: L1, Start, R2, 
v, 

London: O, R1, ?, 1, R2 
Tokyo: Select, Start, R1, L2, ? 
Egypt: Start, 1,9, R1,R1 
Blimp: y, X, ", Y, Select 












DEADLY ARTS 


Jogue com Gouriki 


Na tela título, aperte ?, 9, W, 4,€,2,€,32,8A, 
Start. Se fez certo, você vai encontrar o Gouriki na tela 


de seleção de personagem. 


LEIS 
METAL GEAR SOLID 


1 Imagens fantasma 
Assim que pegar a câmera, 
tire fotos dos locais 
abaixo, salve-as e dê uma 
1 olhada pela opção 
"Picture Album”. Uma 
imagem fantasma vai 
aparecer em cada foto. 








Sato: torre de comunicação A (telhado destruído por 
um míssil do Hind D). No canto da antena. 

Nakamura: na passagem subterrânea, onde Meryl foi 
atingida por Sniper Wolf. Mire na poça de sangue. 
Shinkawa: atrás do segundo pilar da plataforma onde 
estava Sniper Wolf pela primeira vez. 

Shimizu: caverna dos cachorros (primeiro lugar de 
agachar). 

Kaneda: no espelho no banheiro feminino. 
Fukushima: no heliporto, olhando a linha do horizonte 
pelo penhasco. 

Takade: sala onde enfrentou Ninja, vidro na 
extremidade. 

Fujimura: elevador, na torre B de comunicação. 
Hirano: elevador (torre de comunicação B) na última 
coluna do andar superior. 

Muraoka: na água do reservatório de carga (logo no 
começo do jogo). 

Ishiyama: heliporto, no topo do prédio da garagem de 
tanques. 

Uehara: extremidade do elevador (o que tem os corvos). 
Negjishi: na queda d'água do armazém subterrâneo - 
norte. 

Mizutani: quando enfrentar o Metal Gear. 

Korekado: a fumacinha que sai quando o soldado está 
fazendo suas necessidades no banheiro masculino. 
Sasaki: nos quadros da sala da diretoria onde se 
enfrenta Psycho Mantis, 

Sonoyama: máquina de tortura. 

Toyota: compartimento no meio do armazém 
subterrâneo onde enfrentou Vulcan Raven. 

Kozyou: atrás da estrutura parecida com um tanque de 
água no cânion. 

Kojima: laboratório de Otacon (na foto à direita). 
Matsuhana: no corredor com os cadáveres (fora do 
laboratório Otacon). 

Shikama: chão eletrificado. 

Kimura: base subterrânea, na ponta do canhão de 





Metal Gear (braço direito). 

Kobayashi: pedra no cânion. 

Okajima: larvas do verdadeiro chefe da DARPA na cela. 
Nishimura: ao lado do cadáver de Baker (na sala onde 
enfrentou Revolver Ocelot). 

Mukaide: reflexo da água na caverna dos cachorros. 
Onoda: onde Baker foi amarrado. 

Kitao: cadáver de Decoy Octopus (falso chefe do 
DARPA). 

Yoshimura: final do duto de ar onde não há saída, 
Ito: dentro do elevador para o hangar do tanque. 
Jerem Blaustein: cadáver de Sniper Wolf. 

Yoshioka: ponte no terceiro nível da usina metalúrgica. 
Mori: ponto mais baixo do elevador (torre de 
comunicação B). 

Kinbara: área escura da escada que leva à usina 
metalúrgica. 

Tougo: final da sala de vapor (na usina metalúrgica). 
Makimura: sala onde encontrou a máquina fotográfica. 
Kutome: sala de controle, 30. andar da base 
subterrânea. 

Tanaka: heliporto, soldado dormindo. 

Shigeno: heliporto, câmera perto da escada. 
Yamashita: no depósito de material radioativo, na 
ponta do míssil. 

Kobayashi: o soldado que teve suas roupas roubadas 
por Meryl na prisão. 

Scott Dolph: na parte escura do corredor entre a torre 
AeB. 
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WIPEOUT 64 


Acessar a Piranha Il 
Termine o modo time challenge no 
mínimo como bronze ou melhor. 


ei 





Acessar a pista Velocitar 
Complete o modo race com um 
bronze ou melhor. 


Super-Combo Challenge 


Termine os três modos challenge. 


Armas Cyclone 

Termine o modo Challenge com um 
bronze ou melhor. Este power-up 
duplica os danos da arma. 


P.STATION 


DETONADO 











DEATH 











GOLD RELICS E 
RUN Ro. 














A caixa mais visível em Toad 


| Village é a primeira. Ela estará 


flutuando acima da sua cabeça 
assim que entrar na trilha 

(perto do frango). Para quebrá- 
la, basta pular na caixa abaixo 


Do outro lado da ponte, 
| passando o homem com a 


claras | espada, você vai achar uma 
que estão escondidos fogo | figura octogonal no chão 


com uma interrogação, Pule 


sobre ela para avançar para a Y 


área bônus 


estiver no seu caminho, Destrua 
o coral vermelho no fundo do 
mar para fazer aparecer caixas 


Quando estiver com o tigre, 
aperte quadrado para aumentar a 
velocidade, Usando o turbo você 
destrói os barris e, sem pular, 
atravessa as fendas no chão. 












Level 4: Bone Yard 
EXPLOSÃO DA CAIXA 











CEA 9 


Level 7: Hang 'Em High 


Level 6: Gee Wiz 


/ uma caixa bônus 
Aperte X para caíi 
El 
” Level 8: Hog Ride 


RIDE OR DIE 
Para ganhar um cristal 
em Hog Ride, chegue 
à linha final em 
primeiro 














ÁREA BÔNUS 


Depois de correr pelo chão que 
cai com as letras NEO, pule na | 
lataforma à direita para | 
uar até a área bônus 





















Bio aperteXa 
g ra entre a segunda 


ja é a luz verde para 
sair em primeiro, No primeiro 
Speed Pad, aperte e segure X 
para manter a velocidade o 
maior tempo pos: 
Evite pul 








Nade até o final do caminho 
para pegar a jóia vermelha 





DOTIME TI 
o Jet Sub | 





Use 





destruir os 
minho e 
Acerte 


Depois « 









slar nas tocar Tio Tal orrai 
rampas, a não ser na o My pela seas te a no Level 27 (Hang ' 'em É 
Última, para ir mais Aperte ' secret Warp), olte p para o Dino 
rápido, Em Hog Ride, escorrega ight. Vá pelo caminho da jóia 
xiste uma faixa ar amarela no começo da fase (o 
mais rápida onde os mesmo que antes não « 
550), Pegue a jóia clara 
eo resto das caixas 
ruir para 




























emendando os 
Speed Pads e 
mantendo a 
velocidade a 
corrida inteira 






IA ROXA 





pegar três 
aras Aku Aku, todas 
portas vão abrir-se e você 
chegará ao final sem pro! 







roxa, pegue 
o mais difícil alas na 
plataforma no mei 
logo após o a 
este cam Ir 
pode mo; 
pla 
(Tomb Tim 
jóia rox 
lado direito pela 
que preci U E para acelerar b 
ganhar outra jóia clar não pular muit 


Dingodile fica protegido por vários 
blocos de gelo. Quando 

atirar para o aí, corra para a esquerda 
para evitar o ataque. Em segui 

começa a atirar para a frente, 
destruindo a proteção de gelo. Con 
para a direita e, quando ele com: 
segui-lo com a arma, corra de volta 
para a esquerda. Quando a proteção del 
a ser destruída, corra pela abertura e dê um 
um barulho. Saia de perto antes que 





P.STATION 





DETONADO 





| CHEFE DA WARP 
| CHAMBER 3: N. TROPY 


Use o Double Jump 

para fugir dos olhos voadores e 
dos tiros de laser. Em seguida, 
corra pelos blocos para chegar 
perto do N. Tropy. Dê um Spin 
Dash nele para recomeçar a 
soltar os olhos voadores e os 
lasers, Repita o processo três 
vezes para matá-lo e ganhar o 
Death Tornado Spin 





CHEFE DA WARP CHAMBER 


ON. Gin é um complicado chefe com duas 
etapas. Ele ataca primeiro em um robô 


| gigante. Aperte O para atirar em todas as 


partes do robô que piscam em amarelo, 


| induindo as suas duas armas. Quando ele 
| atirar com a metralhadora, abaixe-se em um 


dos cantos. Quando destruir todas as partes 

amarelas, ele vaí sair voando, mas ainda não 

acabou. O cara volta com sede de vingança em uma nave espacial. Atire 
de novo nas partes que piscam em amarelo até destruir a nave e 
receber a Fruit Bazooka. Fuja dos quadrados amarelos que voam em sua 
direção, pois eles causam muitos danos. 


























JÓIA AZUL 





loridas, volte para Bug Life 










a plataforma do Ê . 
(logo após a área & É SEGREDOS DA WARP 
CHAMBER SECRETA 


caminho difíc 
com água com 


Morrendo, você v c indida, alcance a platafor 
até o Warp Chamber rei V do caminho difícil, que fica 
outra vez na fase, Si ninho, er terceiro che 
caminho até o Warp nenhum obstácul im morrer. À bazu 
para achar a jóia azul. ERtança contra 08 
volte para o Level 16 os. Chegue na jóia verde e 
(Sphynxinator), pois o caminho pets O caminho principal 
da jóia azul estará aberto a terminar a fase, Agora 
E o Level 21 (Gone 





































AFOGANDO-SE 








CAMIn 
gua | Depois 
| Level 23 ( 





umbigo é sinal de perigo. 
isso, corra nas áreas com 







óia verde no 


ning Passion), 


pegue o 


'erde, que 















todas 












começar a d Bombe 
abaixar, corra de uma jóia clara 
novo ; 


4 R E T EFE DO WARP CHAMBER 3 
AREA BONUS Es Corra no sentido horário em volta do laser 
E a enquanto ele gira. Espere o Cortex 
começar a atirar minas. Quando ele atirar 
a última mina, dé vários Spin Dashes nele 
até fazê-lo cair no buraco do centro da 
sala. Ele vai voltar para um segundo 
ataque. Desta vez, fuja do redemoinho 
que seguirá você e espere-o começar a 
atirar as minas mais uma vez. Quando ele atirar a 
última mina, corra na direção dele e dê vários Spin Dashes até que ele 
7 caia no buraco. O último ataque de Cortex começa com duas máscaras 
it e gigantes que virão para cima de você. Fuja e espere-o jogar as minas. 
ado para não Dê vários Spin Dashes nele até fazê-lo cair no buraco pela última vez. 
V Você vai ganhar os Speed Shoes, 










Depois de pular sobre o primei 
homem com escudo, ache a 
Plataforma da área bônus 
esquerda 











gênero ainda raro na época — ZA BOY 


Por Marcelo Kamikaze incluindo ação e enigmas. Th 
Três anos depois veio a e Legend of Zelda: 
continuação, bem Link's Awakening 
diferente, e não fez tanto E Er g 
sucesso assim. Mas foi com 

A Link to the Past (91) 
que o “boom” Zelda se 

) 1 de novembro de 1986. Doze estabeleceu e ajudou a 





EV dl 








Em 86, o Nes dominava o mercado. 
A Capcom levou Ghost'n Goblins 
para o console enquanto a Sega 
lançava o Master System. Contra e 
Salamander lotavam os arcades 






anos antes do lançamento de popularizar o RPG no 
| The Legend of Zelda: Ocarina - Brasil e em outros cantos. 
of Time, a lenda de Shigeru Claro, é um dos maiores DICA: logo no começo do 
Miyamoto teve seu início. Lançado em sucessos do SNes. Zelda o Ui ES 
disquete para o Famicon (o Nes no ainda seguiu carreira chegar à espada, Depois 
Japão), The Legend of Zelda trouxe brilhante, em 93, no siga para a floresta, pegue 


o cogumelo, visite a bruxa [aa 
e use o pó no texugo | 


uma nova tendência aos RPGs - um Game Boy. 












DICA: um dos itens mais úteis do 
jogo é o pote. Com ele você pode 
carregar poções, Consegue-se dois 
potes logo no começo. Um você 
compra na vila, a 100 rupees, e o 
outro num baú de uma casa, Mas 
você deverá entrar pelos fundos 


TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 
3 S.L. Tel. (011) 843 9021 


TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 loja 21 
Tel. (011) 5583 3468 
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VENDE - TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS| 
ALUGA « COMPRA | LINHA COMPLETA 
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SEGA SATURN 





Vendas, locações, Assis. Técnica, 
Acessórios e Card!s Magic 
Loja 1: R, DR, DJALMA PINHEIRO FRANCO, 110 (7) 556: 
Loja 2: AV, MIGUEL ESTEFANO, 240 os 










TILT'S 5 Pça. da Liberdade, 75 
loja 28 - 1º andar 
Tel. (011) 239 0099 Ramal 128 
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S, ES 


CDE Vendas, Locação e 
Assistência Técnica 


para todo Brasil 


VÍDEO 





Av. Nossa Senhora do Sabará, 508 » Sala 6 
CEP - 04686-000 - Tel/fax: (011) 523-3456/548-7725] 


CLASSIFICADOS 


| Se você quiser vender ou trocar seu 

| videogame, escreva para a seção 
de Classificados da SGP. As 

primeiras cartas que chegarem à 
redação serão publicadas 
gratuitamente, Escreva para; 


SUPERGAMEPOWER 
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E-mail: hectorQwnet.brworld.com.br 
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S7dA WARS: Mnse SAUATAA, chego 
ai ia do cado 


| Cds SQUADRON SA 4 
AS E o 495 
| STAR WARS , 
ROGUE SQUADRON é 
messlransforme-se em Lulse Skywalker no mais novo combate Teias apsdita Crane) NES (Bndes para Nintendo'647 


STAR WARS“ ROGUE SQUADRON! Depois da batalha) de Yavinfoljovemil Lulse Sywalenfermou (o) (Esq adrão, Rogue 
e agora, junto com mWedac Antilles, Luke tem 16 missões para Cimpiianes de encerrarasua [piomissorafearreira de Jedi. 







STAR WARS | 






ninTENDO 64 


ab R$ 123,00 
E À OU 10x DE R$ 27,56 


LEGEND OF ZELDA 











GRÁTIS 02 GAMES: 
KIRBY'S AVALANCHE, 
SUPER MARIO WORLD. 
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www nintendo.com.br 
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Todos os lançamentos de jogos de luta, esportes, Pinballs e 
Simuladores, compra por combos, desafios e uma galera fera 
| em todos os tipos de games. 
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